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Diky za spoustu dopisu a za ob- 
razky vazenému Lordu Grave. Jea- 
no vylepSeni: pochvainé ody na 
Excalibur automaticky vynechava- 
me, nebot chceme, aby byl jesté 
lepSi. Dalsi vylepseni: abychom 
stihli uverejnit co nejvice dopisu 
a aby nebyla rubrika dopisu smés 
vzajemné nesouvisejicich vymén 
informaci, budeme vetsinou uve- 
fejnovat jen Casti dopisu. 


Budou zmeny? 
Vazena redakce, v E 


\/ tc} 
gE x CisiO 4+U 


nse od -mi- doceti 


jsel Cet! 
Ex. 52 stran. Zajiste se tam neja- 


Ke stranky pro 8bity najdou 
ne at to neni jenom C-64, ale 
i Sinclair a Didaktik. Zaridte si 
uvodnik, at se vzdy dozvim 
nas chystate. A dejte tam demo- 
diskety, ja si rad priplatim... M.V 
Néjaké zmény budou, ale narozdil 
od minulych zmén to bude pripra- 
vene. Jiste je, ze nova generace 
je pripravovana profesionaly a je 
promyslena do neuveritelnych 
detailu. Zmeény budou zave- 
deny najednou a jejich 
Gas se blizi. Nechci tady 
nic prozrazovat, snad 
jen to, ze Excalibur bu- 
de stat stejné jako ny- 
ni, ti. 24 Ke prodej, 18 
Kc predplatitele. -ml- 


Saskarna 

Tak jsem to vzal vazne 
Subliminaini znamena, ze 
zvuk je produkovan tak, ze 
neni normaine vnimateiny 


NI 


Podprahova uroven. Nen 


telny vedomim, ale 


Vnima je] DOa 
vedomi. Tim, ze se obchaz! 

mi, ktere normalne pristup 

k podvedom! blokuje, Je mozno 
velice dobre podvedomi prc 
movat. Mam tu napr. Subdiiminal 
kazetu jmenem ,,Zvyseni seb 
domi". Mimochodem to je dob 


napad. Hrajes Dooma a do pi 


vedomi ti z Karty leze ,pomahe| 


"| 
r 


slabsim, slust 


Subliminalni - psych. podpraho- 
vy (vedom!) - doslovi ly VYP 
SPN 


Slovniku cizich slov 


J. Kresta, Novy Jicin 


Prisera, pizza 

a Vochozka 

@ Je opravdu Shadow takova 
Sera, jak se o nem Septa? @ Mate 
radi pizzu? ® Je Vochozka zena- 
tej? H.E.X 

@ Ani ne. @ Jen pokud je dobra. 
® Vyjadreni tiskového mluvciho 
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firmy Vochozka Trading Inc.: 
,Vochozka? To jsem nevedel.” -ml- 
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Od! ie svacinu? K. Smutny 
Diky tobé i dalSim CGtenarum za 
spoustu zlepSovaku, néktere 
z nich (ty horsi) pouzijeme. 

@ Muddok - spravna vyslovnost - 
1. pad: ,Mudd600k", volame: 
,Mut(d)o00g“, Lewis se Cte pro- 
sté ,,_Lujzss“ a Genagen prisne 










vyzaduje... ... vyzaduje vyslovnost 
Ge-nagen. @ Ano ® Chystame to 
(ale nikomu to nefikejte). @ Folie 
bude zatim porad modra. (A sva- 
Cina taky, pokud ovSem neni ze- 
lena.) -ml- 


Takovychto dotazu je vice, je vi- 
dét, ze Atari jesté nevymrelo. Ne- 
jaké nabidky mame. Protoze Ex- 
calibur je multiplatformni Casopis, 
je dost mozne, ze Atari XE/XL se 
objevi spolecné s C-64 v dalsi ge- 
neraci Excaliburu, kde bude vice 
mista a tak majitele ,,silnejsich* 
pocitacu na vas nebudou tolik na- 
davat. V kazdém pripade vsak ne- 
mame v umyslu uverejnovat pouze 
,vykopavky“, ale hodlame se ve- 
novat predevsim novinkam. -ml- 











! om pravide tenarem 
Kr iS prosim, jestli byste mi 
slali navody na: Legend of 
nyranaia jen f Kyrandia 2. 
P. Svitak, Miada Boleslav 


Takoveéeto zadosti k nam obcas 
chodi. Jesté nez zacal vychazet 
Excalibur, bylo jich daleko vic. Tak 
jsme se s LukaSem Ladrou roz- 
hodli, Ze naSim ctenarum pomuze- 
me a tak se zrodil Excalibur. Exca- 
libur je tu pro sve Ctenafre, ale 
nemuzeme jim zatim poskytovat 
specializovane sluzby, jako je na- 
pr. zasilani okopirovanych starsich 
Cisel. Pripravujeme vSak celkovy 
souhrn vsech vyslych recenzi 

a navodu, takze potom muzete 
jednoduSse zjistit, v jakem Cisle by- 
ly vami pozadovane recenze nebo 
navody otisknuty. Pokud budeme 
mit starsi Cisla na sklade, radi vam 
je zaSleme (viz str. 35). -ml- 


te nedavno jsem viastnil 
nyni si chci poridit 
A1i200. Zajimalo by me, 
jak je to s jeji cenou v Ne- 
mecku. Havl 


V Némecku Amigu v ob- 


f chodé nekoupite, je 

; beznadejne vyprodana. 
j Da se koupit na inzerat 
W) podobné jako u nas, 


ovsem za podstatné vySssi 
cenu, nez tomu bylo v po- 

loviné minuleho roku. Ra- 
dim pockat, je dost mozneé, 

ze se budou amigy vyrabet na- 
dale a pak jejich cena postupneé 
klesne. Pokud se vyrabeét nebu- 
dou, cena taky klesne. -ml- 





-O vyridit vsem cte- 


pas Se ea 7 [ Ld I, s= on rhe lh Ho * a hone 
aru E&x. Kadyz pisete do rupdriky 
GOpis\ citenaru, proc Si davate 


rezdivky? Ja jsem jednou Pavel 
Tak nekdy pfris- 
6 vas oddany ctenar Pavel Hecz- 
to! (Uz zase? Heczto? Sorry, ale 
neslo to precist. -ml-) 


po | igs x 
? os i er 
risel pozde 
i v Excaliburu, Excalibur mi pri- 


el dnes, coz je 22.2.1995. Ne- 
OVO. J. 


Turnova 


“jim, proc nedodrzujete sl 
Drahonovsky, Karlovice u 
Opravdu ho dodrzujeme. Predpla- 
titelam odesilame Casopisy 100 
hodin (nékdy i vic) pred distribuci. 
V tomto pripadé se zpozdila tiskar- 
na, a tak jsi dostal Excalibur po- 
zdéji, nez byl puvodni termin di- 
stribuce. Nékdy to také mize 
zpusobit posta, ale vétSina pred- 
platiteli je spokojena. Take se jiz 
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Kde sehnat starsi cisla? 


ALFA COMPUTER, 28, fijna 243, Ostrava 

ne ee) AUD sie ac C0l O-a em EA 
AMIGA INFO, Sumavska 19, Praha 2 

Cert 6 mae. ee CUE 

ARB] COMPUTER, Zelezna 119, MI. Boleslav 
ATLANTIDA, Slezska 48; Praha 2 

C0) ele) Me ee, soe at Aol 

GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
GAMES WORLD, Vodickova 41, Praha 1 

JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 

KLUB 602, Martinska 5, Praha 1 

KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohii 

PC SHOP, Vladislavova 24, Praha 1 

TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi, Plzen 
VOCHOZKA TRADING, Bolzanova 42, Brno 
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nékolikrat stalo, ze se zacal Exca- 
libur prodavat drive, nez byl ofici- 
alni distribucni den. Je to tim, ze 
cast nakladu byla rozkradena v tis- 
karne. Vida, jaky je o Excalibur za- 
jem! -ml- 


Traktorista v JZD 


..Kamaradi mi rekli, ze JKL drive 
pracoval jako traktorista v JZD, 
jestli je to pravda, sel bych tam 
pracovat taky... Neznamy ctenafr 
Bohuzel té musim zklamat, JKL dri- 
ve studoval na SPS sdélovaci tech- 
niky. Jestli chces, tak to tam zkus. 
Nyni se JKL vénuje programovani 
a ob¢Gas snad také napisSe nejakou 
tu recenzi do Excaliburu. -ml- 


Chci koupit hru 

Prosim vas o zaslani adresy na fir- 
mu Microprose. V Ex40 jste uvedli 
hru Transport Tycoon. Chtel bych 
si tu hru objednat. Predem deékuji. 
R. Vinklarek, Byskovice. 

Mily Radime, hru si muizes objed- 
nat nebo rovnou koupit napriklad 
u firem, které inzeruji v Excalibu- 
ru. Spojeni na né najdes v jejich 
inzeratech. -ml- 


Transport Tycoon 
Posilam vam vylusténi ke hre Tran- 
sport Tycoon. Ze zacatku postavte 
tunel za 8 500 OOO DM. Misto, 
aby se vam penize odecelly, tak 
se vam prictou. T. Pexa, Pizen 


7 dni a 7 noci 

Mam jeden problem s hrou 7 dni 
a 7 noci. Diky za navod, ale k Ce- 
mu mi je? | kKdyz mackam zurive 
iv klidku tlacitka na mysi, porad 
ne ane tu zenskou (uspokojit...). 
Jestli se budes, Lewisi, obtezovat 
to uverejnit, byl bych ti vdecnej. 
PS: Mam strach, ze mé uverejni- 
te. G.P., Zatec. 

Podle Vochozky mas mackat tla- 
citko na mySi. Hlavneé si dej pozor, 
abys nemackal obé tlacitka najed- 
nou. Snad jsem to nepopletl. Kdy- 
by to porad neslo, tak zkus tu po- 
radnu v Bravu. -ml- 


Ishar Il 

Pravée parim perfektni dungeon IS- 
HAR Il a mam v nem tyto proble- 
my: @ Kde sezenu Dandelion Pu- 
rée a Dried Mistletoe? @ Na 
ostrove JON’S ISLAND asi 6 kro- 
ku od nejvyssiho mista na ostrove 
se mi necim nakazilo Cislo 3 a5 
tak, ze kdyz zacnu bojovat s Cis- 
lem 5, pétka zacne busit do Cisla 
1 a kdyz zacnu bojovat s trojkou, 
trojka mlati do petky. Jakym kouz- 
lem tu nemoc znicim? ® Na ostro- 
ve JON’S ISLAND jsem sebral 


kouzelny mec LIVING SWORD, 
ale jakmile jsem ho dal jakemuko- 
liv Clenu sve skupiny, aby s nim 
bojoval, zacnu mliatit sam sebe. 
HELP! Maverick 

Nazdarek Mavericku! Ishar Il roz- 
hodné neni lehka hra a proto se 
rad pokusim odpovedet na tve 
otazky. @ Dandelion Puree najdes 
priblizné uprostred severo-vy- 
chodniho cipu Irvanova ostrova. 
Hledej pozorne, protoze tato rost- 
linka ani neleta v povetri, ani ne- 
roste na stromech, nybrz se pova- 
luje na zemi. Dried Mistletoe se 
da koupit v obchodé se smisenym 
zbozim v jiho-zapadni Casti Zacho- 
va ostrova nedaleko pristavu. 

® Ve hre se obcas vyskytuji ma- 
gicka mista, pred kterymi Te vcas 
muze varovat jeden z Tve druziny, 
mas-li klerika, druida nebo neco 
takoveho. Objevi-li se hlaska, ze 
nékdo citi zvlastni silu, vykouzli 
globalni (celkovou) psychickou 
ochranu (jiné reSeni mi neporadili 





ani mi znami - dungeonarsti vete- 
rani). Ze se postavy mlati mezi se- 
bou muze byt i vykrystalizovanim 
vztahti mezi nimi. V takovéem pfripa- 
dé nezbyva, nez se s nimi rozlou- 
cit a poohlednout se po hospo- 
dach po dalsich spoleénicich. 
Muzes take zkusit kouzlo Inversi- 
on, ale Uspéch neni zarucen. 

® Vykouzli psychickou ochranu 
pro toho, komu mec davas. Jine 
reseni jsem bohuzel nenalez! 

a neporadili mi ani vySe zminéni 
veterani. Doufan, ze jsem Ti as- 
pon trochu pomohl ve Tvem trape- 
nis Isharem Il a zase nekdy na- 
shle. Joe 


Protoze jste nas Zadali o zverejne- 
ni vyhercu anketni soutéZe, kte- 
rou poradala firma Vochozka Tra- 
ding na Excalibur Show, zde jsou: 
Kupony na bezplatny odbér 3 
her u Vochozka Trading obdrzeli: 
Lukas Rohlena, Praha 6; Pavel 
Svarc, Praha 4; Martin Kocourek, 
Zliv; Tomas Wencel, Praha 9; 
Martin Draxler, Praha 2; Ivan Ti- 
tel, Praha 4; Martin Cedik, Ho/o- 
vice; Jan Killian, Praha 2; David 
Filipi, Praha 10; Vladimir Turkon, 
Varnsdort 5. 

Gratulujeme! 


Street Fighter 


Street Fighter je konecné tady! | 
Coze? No jasneé, ze jsem se ne 
zblaznil! Po vSech hrach Street 
Fighter prichazi totiz film 

a vsechno nasvédcuje tomu, Ze © 
nepujde cestou propadakt typu 
Super Mario Bros (taky jste to 
pretrpeli? To byla sranda, co?), 
Pri své premiere posledni tyden 
roku 1994 v USA debutoval v sil- 
ne konkurenci hned na tretim 
misté! Hlavni roli hraje, jak uz ur 
cite vite, Jean-Claude VanDam- | 
me (po jeho boku se objevi Aus- 
tralanka Kylie Minogue), ktery si 
pro ucel tohoto filmu musel ne- 
chat obarvit vilasy na blond pfes- 
né podle postavicky amerického 
vojaka, kterou hraje (ale ten Sile- 
ny uces nekopiroval)! VanDam- 
me je vojakem ozbrojenych sil, 
které az napadneé pripominaji 
Blue Forces United Nations. Je- 
ho cilem je zastavit dabelskeho 
diktatora (ve hfe je to ta posta- 
vi¢ka v Gervene uniforme), které- 
ho hraje nedavno zemfrely Raul 
Julia (napr. Gomez v Addams Fa- 
mily 1 a 2). Julia pry odmital kas- 
kadéra a tak vesSkere boje s Van- 
Dammem absolvoval sam! 
Raule, Raule! 


Michael Crichton 

Z knih Michaela Crichtona jako 
Jurassic Park, nebo Disclosure 
muze Ctenaf velmi dobse wycitit 
autoruv pozitivni vztah k cyber 
svétu. Michael ale do pocitacu 
nefuSuje, ale pracuje s nimi na 
zcela profesionalni urovni. Je ma- 
jitelem patentu na jednu poCitaco- 
vou hru (ze by Galactians 2?) 

a koncem roku 1994 obdrzel oce- 
neni za software, ktery jeho firma 
vyvinula zacatkem osmdesatych 
let a ktery ulehcuje predprodukci 
filmu (Michael mimo jine taky rezi- 
ruje, takze ma k tematu blizko). 


Turingutv test 

V San Diegu, USA, se nedavno 
odehrala dalsi zkouska Turingova 
testu. Ten je uz par desitek let 
stary a presto jim jeste zadny pro- 
gram (zkousi se jim totiz softwaro- 
ve produkty) neprosel na jednic- 
ku. Aby tedy alespon nekdo 
dostal néjaké ocenéni, udéluje 
se cena za nejlepsi zvladnuti uko- 
lu. A jakého? Je to prosté (nebo 
neni?). Musite vytvorit program, 
ktery bude komunikovat s Clove- 
kem (pomoci psaneho textu, po- 
dobné jako na BBS, nebo pres 
Internet) a oSali ho natolik, Ze si 
dotyény bude myslet, Ze se bavi 
s druhym Clovekem. Nemyslete 
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_Gich diskutovat temata ja- 





si, Ze pro komunikaci staci zada- 
vat véety tyou PICK WEAPON, 
USE BUTTON a podobné. Pro- 
gram musi byt schopen rozpo- 
znat vyznam i téch nejkrkolomnéj- 
Sich souvéti, mnohdy i gramaticky 
chybnych. V San Diegu se seslo 
deset soudcti z lidu (novi- 
nari a pod.), kteri v jedne 
mistnosti zasedli k deseti 
pocitactim (vzdy po pul 
hodiné se prostridali). Na 
nekteré z computerti byly 
napojeny pocitacove pro- 
gramy, na néktere lide. 
Soudci mohli na pocita- 


ko Sex, Rolling Stones 

a soudnictvi a meli roz- 
hodnout, zda s nimi komu 
nikuje Clovéek, nebo pro- 
gram. Jak se dalo 
ocekavat, ani jeden pro- 
gram nepresvédcil vsech- 
ny soudce, ze je Clove- 
kem, za to jeden Clovek 
vyzneél pro vSechny jako 
pocitac. 


VOD 


Mél jsem tady par dotazt ohledne 
té jedné rodiny, ktera je napojena 
na VOD (Video On Demand) spo- 
leGnosti Time Warner (viz minuly 
kaleidoskop). Tak aby bylo jasno, 
nedelal jsem si srandu! Je to za- 
tim skutecné jen jedna jedina fa- 
milie a to rodina Willardovych, kte- 
ri bydli v Orlandu, na Floride, 

USA. 


Quantum Gate 2 

Pokud vas nadchla CD silenost 
Quantum Gate“ (No ne! Fakt se 
to nékomu libilo?), mohu vas pote- 
Sit zpravou, ze Media Vision do- 
konGuje pro Virgin druhy dil tohoto 
interaktivniho filmu s tajemnym na- 
zvem ,,Quantum Gate 2“. Me se 
ale daleko vic libi nazev jejich dal- 
Siho titulu - ,,Hodj & Podj", zni tak 
tajemné! Oba dva se maji na trhu 
objevit v prubéhu roku 1995. 


Rozdil 


Tak mé napada, vite jaky je rozdil 
mezi filmem a interaktivnim CD- 
ROM filmem? Zadny, oba vydrzi 
na dvé hodiny! Ha, ha, he, he, 
huh, krk. Ja vim, bylo to trapny. 
Jde se dal. 


32X 


32x je nove periferni zarizeni, kte- 
re se necha pripojit k vasemu Ge- 
nesis. Sega k nému dokonce do- 
dava balik (relativné) levnych her. 
Mezi hlavni atrakce na 32X bude ji- 
sté patrit Doom a Mortal Kombat 2. 
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Penize a CD-ROM 


Vzpominate si na veskeré ty pri- 
Ssernosti CD-ROM only, které jsme 
museli v roce 1994 pretrpet? Po- 
sledni udaje potvrzuji, ze naklady 
na CD ROM hry zacinaji na 
300.000 dolart (asi 8.679.000 


Ké), ale vySplhat se mohou hrave 
na jedna a pul milionu dolaru (to je 
skoro 43 a pul milionu korun)! Ta- 
ky vas napada, kam asi ty penize 
prijdou? 


Pentia: chyba 

Taky jste to uz slySeli? Pentia 

v sobeé maji chybu, chybicku. Je 
to podobna situace, jako ta s prv- 
nimi SAMi (pred lety explodujici 
vylepsena verze ZX Spectra, kte- 
ra zhasla stejne rychle, jako se 
rozzarila). SAM se expedoval 

s chybnou ROMkou a teprve po 
zasahu expertd (vite, ze inicialy 
jednoho experta jsou FF a ze je 
to nahodou Gech?) doSlo k opra- 
veni chyby. Vyrobce pak zadarmo 
expedoval novou ROMku vsem, 
kdo si pocitac koupili. To same 
by teoreticky méli délat i dealeri, 
kteri prodavaji PC s Pentiem, ale 
ouha. Podle mych informaci (za 
které nemohu v tomto pripade 
zcela rucit) tak postupuje treba 
IBM, ale Escom vas prinuti pred- 
lozit potvrzeni (asi papir podepsa- 
ny rodici, nebo stranickym tajem- 
nikem), ze vaSe PC pouzivate 

k odborne Ginnosti. Pri beznem 
pouzivani se udajné nema nic zlé- 
ho prihodit. Inkriminovana chyba 
se totiz ma projevit az na (pribliz- 
né) patem desetinnem misté a to 
pouze pri déleni urcité rady Cisel 
urGitou rfadou Gisel. To je ale 
sranda, co? 


3DO v potizich? 
3DO se jesté stale nevyhrabalo 
ze svych finanénich potizi a to se 








asi jen tak nezméni. Majitel firmy 
se vyjadril, ze vanoce 1994 byly 
pro firmu nejkritictejsi. ,,Bud’ 

a nebo.“ Mozna chtel ale jenom 
povzbudit lidi kK nakupu a podpo- 
re jeho masinky, protoze novych 
titul je stale dostatek. Ze spor- 
tovnich her tu jsou nebo 
brzy budou NHL, John 
Madden Football a v sou- 
casnosti opévovany FIFA 
Soccer, vSechny od 
Electronic Arts. Dalsi fir- 
my priSly s bojovymi hra- 
mi jako Samurai Sho- 
down, dost podivnymi 
Rise of the Robots a se 
skvélym Super Street 
Fighter 2 Turbo (Panaso- 
nic)! 


aa 
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CD-ROM - 
vitézne tazeni 
Poslyste, co se déeje 

v Americe a co se bude 
= za par let dit u nas. Ctvrti- 
na z 30 mil. viastniku PC v Ameri- 
ce nyni pocita, ze si CD-ROM 
koupi. CD-ROM tak zacina tusit 
velkymi zisky. Trh s pocitacovymi 
hrami prinasi dnes véetsi prijmy nez 
cely Hollywoodsky film! A kazdy 
rok stoupa 0 30%, zatimco prode} 
listku stagnuje nebo klesa. Nej- 
rychleji rostouci Cast herniho pru- 
myslu je prave CD-ROM. V roce 
1993 byly prodany CD disky za 
1,5 miliardy dolaru. Dnes poCita- 
cova hra diky CD-romce vypada 
jeko plnohodnotne video s popu- 
larnimi herci a s viastnim soundt- 
rackem. Activision zacal oslovovat 






c‘aleidoskop 


Hoolywoodské sceénaristy, herce 
a zvukare, aby mu pomohly vytvo- 
rit tento typ her. Acces Software 
vydal historicky prvni hru na trech 
CD discich. Steven Spielberg 
a George Lucas se rozhodli pro- 
dukovat vesmirne drama ,,The 
Dig", které bude uvedeno letos na 
trh stejné jako film. Dale pan Spi- 
elberg pracuje na sérii her pro 
Knowledge Adventure. Zaverem: 
Jedna hre na CD-ROM prijde na 2 
mil. dolar. To je Gastka, za kterou 
se toGi filmy s mensim rozpoctem. 
To naznacuje, co se s CD-ROM 
stava. 

CAM 


660 megabajtova 
cédecka minulosti?! 
Na kazdy stribrny kotouc 1 GB 
navic se rozhodla pridat firma 
EWB & associates. Jeji unikatni 
technologie nazvane capaCD wy- 
uziva ukladani dat do specialni 
pridavne vrstvy disku spolu s no- 
vym zpusobem komprese nazva- 
nym Multipress. Podie vykonneho 
reditele firmy Eda Brakuse ma ka- 
pacita kazdého CD stoupnout je- 
den a pulkrat, to jest ze soucas- 
nych 660 MB na 1 650 MB! 
Pritom nema dojit k zadnému zpo- 
maleni Cteni, ani ke zvySeni poru- 
chovosti. Co je na cele veci nej- 
lepSi, capaCD disky precte kazda 
normalni CD mechanika, takze 
nebude potreba investovat do no- 
vych zarizeni. Otazkou zustava, 
jak si s timto gigabajtem poradi 
vyrobci her a kolik bude vyroba 
capaCbD stat. 
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Pohled do zakulisi tvorby hry Phantasmagoria (Sierra-on-Line) 








AMIGA 1200, CD32 





Pinball Illusions 


Lidé od Digital Illusions prekonali sami sebe. 


aneboze, dalsi pinball, a jeste k tomu 
od Digital Illusions! Od Digital I[lusi- 
ons? Od Digital Illusions (dale jen 
D.L), od tymu, ktery stvoril skvéle Pin- 
ball Dreams a Pinball Fantasies? To si mu- 
sim zahrat! Tak, disketko, Sup do disketarny! 

Zatimco se hra nahrava, povézme si neco 
o historii pocitacovych pinballa. Prvni hry 
tohoto typu se objevily jiz na starickych os- 
mibitech (i kdyz treba takove Atari 800 ve 




























stredni Evropé proziva opravdovy boom), 
namatkou jmenujme alespon pékny Advan- 
ced Pinball na ZX Spectru, nékolik skvelych 
pinballi se objevilo i na Atari 800. Bohuzel 
herni pole C-64 nemam zmapovano, takze 
se muzeme prenést zlaté éry Amigy 500 
a Atari ST, na néz se objevil 12ti flipperovy 
program Pinball Magic. Pak se dlouho nede- 
lo nic, az v poslednich letech se se simulace- 
mi tohoto druhu doslova roztrhl sacek. V ro- 
ce 1992 vydali D.I. své Pinball Dreams, které 
obsahovaly ¢tyri stoly s perfektni grafikou, 
jemnym scrollingem a skvélymi zvuky, ktere 
poradné zahybaly hernim svétem a postara- 
ly se o prevrat v pinballové tvorbe. 
O rok pozdéji vydali tito Svédové 
dalsi hru - Pinball Fantasies, ze kte- 
ré se rovnéz stal hit. Od vydani Pin- 
ball Dreams se zacaly tvorit ruzné 
share - a freewarové napodobe- 
niny, ale jen velice malo z nich do- 
sahovalo urovné originalu. Do sou- 
boje s Digital Illusions se pustila 
firma Spidersoft, ktera vytvorila 
tri Epic Pinball-Packy, Pinball Dre- 
ams 2, a na brezen tohoto roku pri- 
, pravuje Pinball Fantasies 
DeLuxe, kde budou krome 
prvnich ¢tyr stolu z klasic- 
kych Pinball Fantasies jes- 
té ctyri navic, ale jak jsem 
si tak prohlizel jejich ob- 
razky, moc mé nenadchly. 
Nyni prichazi Pinball [llu- 
sions. 

Oh... ponékud jsem se 
rozpovidal a hra uz je na- 
hrana. V intru zni skvela 
triumfalni muzika. AGA 
grafika je skutecne znat, 
obrazky jsou pékneé jemne 
a primo hyri barvami. 
V menu si muzete vybrat 
jeden ze tri stolu a nechat 
si o nich vypsat zakladni 
informace. Kazdy stul se 
odehrava v jiném prostre- 
di, kazdy ma svoji osobi- 
tou atmosféru a ted si je 
jeden po druhém probere- 
me. 
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Species! Perce’ 








Prvni pult se, jak jste asi 
Z nazvu vyCichali, toci ko- 
lem kriminality. Kromé klasického 


oe a fe 


jen na pinbalovém stole. Micek vzdy musite 








pinkani musite splnit i nékolik uko- 
la: zadrzet uprchlé vézneé a znovu je 
zavrit do vézeni, zatknout pre- 
kupnika drog Johnnyho Cracka, 
uhasit vSechny pozary, které zakla- 
da zhar Sparky a jeho samotného 
Soupnout pod zamek, postrilet tero- 
risty zadrzujici rukojmi, odstranit 
vsechny Casované naloze z radnice 
a dalsi. To vSe se samozrejmeé deje 


prohnat urcéenym poctem drazek, abyste 
ziskali poradné tucny bonus za splnéni uko- 
lu. Do zvukt strelby, vybuchti a smrtelnych 
vykrikt: teroristi i samotného hrace hraje 
skvéla hudba jak vystrizena z néjakého kri- 
minalniho drama. 


Tady se preneseme do let Sedesatych, na Mi- 
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ami Beach, kde se denné zcela bez uzitku 
povaluji desitky krasnych divek a opodal 
mezi sebou zavodi teenageri ve svych nales- 
ténych bouracich. Muzete navstivit posilo- 
vnu, jit si zasurfovat, vyzkouset sve stésti 
v kasinu Ci zajit si na sklenicku do baru. Za 
vsechny tyto Ccinnosti neplatite nefalsovany- 


fuer’ up 
ry 


mi americkymi dolary, nybrz za ne zcela 
proti ocekavani ziskavate mraky ruznych 
bonust. Hlavnim ukolem vSak je sbalit divku 
vasich snu. Kdyz se vam to povede, ziskate 
bilion (!!!) boda! To uz za to snad stoji, ne? 
Skvélou atmosféru dokresluje muzika ve sty- 
lu Beach Boys. 


Tak se jmenuje posledni stul této hry a z na- 
zvu je hned jasné, o co tu pujde. Budete lézt 
po horach, skakat z mostu na pruzném lané, 
potapét se (schvalné, jak hluboko se dokaze- 
te potopit bez pristroje a potom jesté vypla- 
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vat na hladinu a jesté k tomu Zivi?). 
Muzete si téz na vlastni kuzi vy- 
zkouSset vzdusnou akrobacii pri letu 
volnym padem a pocitit nezdravy 
stres z toho, ze padak musite otevrit 
az Vv nejmensi mozné vySsce nutné k preziti 
(taky by mé zajimalo, jaké to je...). A protoze 
je zima, muzete si jit zalyzovat 
na muldach, zaskakat si z must- 
ku Ci vyzkouset rychlostni lyzo- 
vani. Tvrdym chlapctm, kteri 
tohle vSechno preziji, hraje 
k tanci i poslechu radné tvrdy 
soundtrack. 

Oproti predchozim hram od 
DJ. ma tato nékolik vylepSeni. 
Jednim z nich je mnoho ruz- 
nych ukolu, pri jejichz plnéni se 
ve skore-pruhu prehrava urcita 
animace. U Law’‘n'Justice je to 
napr. vyjezd sluzebniho vozu 
do akce, vtipné zastrelovani 
uprchlych véznu, v Babewatch 
zdvihate v posilovné Cinku a vy- 
hravate milionové Ccastky v ru- 
leté, z Extrémnich Sportu uvidi- 
te Bungee Jumping. V Illusions 
je k dispozici i tzv. multi-ball 
mod, kdy muzete hrat az se tre- 
mi micky najednou (v nékte- 
rych ukolech je jiz tento mod 
obsazen). Dale je moznost hrat 
bud ve standardnim rozliseni, 
nebo prepnout do Hi-Res, coz 
se deje klavesou F10. Pak je stul 
vidét teémeéer cely a mate o vSem 
daleko lepsi prehled. Tato funk- 
ce se automaticky zapina pri 
hre s vice micky, protoze jinak 
byste tézko stacili sledovat je- 
jich pohyb, ale vratit se zpét do 
puvodniho pohledu musite sa- 
mi (klavesou F9). VSechny pulty 
maji vybornou grafiku a skvé- 
lou hratelnost. Kulicka lita stej- 
né zbésile jako v opravdovém 
pinballu a konecné vypada ja- 
ko prava ocelova koule. O do- 
provodné hudbé by se sluSelo 
napsat dalsi samostatny ¢la- 
nek. Skvéle podbarvuje jednot- 
liva temata a je az neuveritelné, co dokazi 
kouzelnici od D.I. s pouhymi tremi kanaly! 
(Ctvrty padl na zvukové efekty, které jsou ta- 
ké velmi zdarilé.) Zda se, ze nehraji jen jed- 
notlivé samply, ale jako by k baleni s disketa- 
mi byla zdarma pridana ke kazdému pultu 
jedna hudebni skupina. Hudba je jednim slo- 
vem fantasticka. Ne nadarmo autori pisi, ze 
tato hra je novym standardem mezi poCcita- 
covymi pinbally. 

Nepochybuji o tom, ze vétSinu z vas tahle 
hra chytne. Samozrejmé existuji lidé, kteri 
pinball neradi a pusti si radsi néjaky letecky 
simulator Ci strategii, ale snad i oni po Case 
naleznou v této hre zalibeni. Mé Pinball Ilu- 
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Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM. PoZadavky: min. AGA 
Amiga, dop. 2 x FDD nebo harddisk. Existuje na: Amiga 
1200-4000, CD-32. Vyrobee, rok: Digital Illusions, 1994-95. 
ZapUjéil: Digital Illusions. Testoval: Joe. 


sions chytly hned od zacatku a pevné vérim, 
ze tento tym sympatickych Svédui pinballové 
pole hned tak nevyklidi. 

JoE 


Illusions je jednou z téch her, pri které Clo- 
veku hrozi naprosté vycerpani a procitnuti 
kolem treti hodiny ranni. Je to prosté nej- 
lepsi pinball na Amigu. Z tohoto pohledu se 
s hodnocenim ztotoznuji. 














PC CD-ROM 


Ecstatica — 


Hacek nad c v anglictiné nebyva nejbeznejsi. ECstatica ale take neni normalni hra... 





uj pribéh zacal takto. Vyrazil jsem 
na svou cestu v dobrém duchu. Pro- 
jel jsem slunnymi nizinami a ra- 
dostne jsem prohanel svého kone 
po zelenych planich. Jiskrivy vodopad pri- 
lakal mou pozornost a ja obcerstvil své télo 
plavanim. Ale béda. Prilis dlouho jsem setr- 
val v blazené necinnosti. Snaze se dohnat 
cas, popohnal jsem svého hrebce. AvSak ce- 
stovani touto krajinou vyzaduje radu zkuSe- 
nosti. Cestu mi zkrizily hory. I zkusenéjsi 
jezdec nez ja by zabloudil. Tehdy jsem spat- 
ril ve svétle zapadajiciho slunce vesnici. Vy- 
padala zcela mirumilovné. Tma byla na do- 
sah, pocasi se horSilo a ja potreboval ukryt. 
Nic netuse, prekrocil jsem po chatrném 
mosté propast délici vesnici od okolniho 
sveta. Padla na mne nevysvétlitelna hruza. 
Ve vesnici Tirich bylo hrobové ticho. Nebyly 
zde zadné hrajici si déti, z kominu nestou- 
pal ani prouzek dymu, zadni obyvatele, kte- 
ré by prilakala pritomnost cizince... 

Jiz Uvodni pribéh naznacuje, ze nepujde 
o zadnou veselou hru "rodinného" typu. E¢s- 
tatica je Cistokrevnym hororem se vsim 
vsudy. Asi nejvystizneji by se dala popsat ja- 
ko reminiscence na Alone in the Dark. Sku- 
tecné, s touto hrou ma Ecstatica spolecne- 
ho az prilis mnoho. Kromeé vybéru pohlavi 
hlavniho hrdiny (respektive hrdinky), ze- 
jména system sledovani postavicky - kame- 








ry sledujici prostor z ruznych pohle- 
du. Pro pripad boje jsou k dispozici 
dva druhy uderu, vertikalni a hori- 
zontalni. Ale oproti Alone in the 
Dark ma Eéstatica upline jinak poja- 
tou grafiku. V Alone in the Dark byly 
postavy tvoreny velkymi vektorovy- 
mi utvary a pohybovaly se na nad- 
herném pozadi. Hrubost téechto utva- 
ru. chvilemi nebyla k vydrzeni. 
V Eéstatice nejsou pohybujici se po- 
stavy tvoreny vektory, nybrz elipsoi- 
dy. V praxi to vypada tak, ze vSe, co 
bylo drive hranaté, je ted dokonale 
zaoblene. Na této technologii se pry praco- 
valo zhruba 60 mésicu. Mozna je to rekla- 
ma, mozna ne. Pravdou je, ze postavy sloze- 
né z elipsoidt chvilemi vypadaji znacne 
neprirozené a bizarne (avSak mnohem le- 








pe, nez kdyby byly hranaté). Pozadi je vy- 
malované velmi dobre a plasticky. Grafika 
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vsak neni jedinou inovaci. Dalsi novinkou 
jsou ruzné zpusoby pohybu - od pomalého 
tichého plizeni pres chuzi az po hlucny béh. 
Volba typu pohybu se provadi klavesami F 1 
- F12. Dalsi, ponékud zapornou novinkou, je 
absence inventorare. To znamena, ze ne- 
muzete nést vice predmétu nez dva. Nastés- 
ti logické ukoly nejsou prilis tézké - vétSinou 
néco sebrat a nékam to prinést. 

Nyni néco o pruibéhu hry. Svuj pribéh za- 
cinate na pokraji vesnici. Za vami je jen 
most, po kterém jste prijel. Pokus o navrat 
timto smérem je velmi rychle prerusen 
praskanim nahnilého dreva a nasledovnym 
padem mostu do hlubin. Prvni souboj vas 
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ceka hned na zacatku. Jedna se o le- 
gracniho pidimuze s palcatem. Da se 
velmi snadno umlatit holyma ruka- 
ma (po zasahu vzdy udéla velmi hez- 
ké salto nazad). Bohuzel, s pribyvaji- 
cim cCasem seznate, ze s holyma 
rukama to moc dlouho nevydrZite. 
Nastésti jsou po vesnici roztrouseny 
rafinované zbrané (nedomnivejte se, 
ze najdete samopal, pise se rok 928 
po Kristu a zbrané budou Cisté stre- 
doveké). Rovnéz vesnice neni tak 
prazdna, jak vypada. Kromé nadpri- 
rozenych potvor zde naleznete i nor- 
malni lidi. Pravda, ob¢as ve znacném sta- 
diu rozkladu, ale nest. VSichni vSak nejsou 
mrtvi a tak se pozvolna dozvite celou histo- 
rii padu Tirichu do pekelnych rukou. Per- 
fektni hororova nalada je jesté umocnéna 
obcasnymi vystrelky autora. Napriklad, vy- 
jdete z mistnosti, ve které se jesté klepe na 
kul nabodnuty ob¢an a najednou zakopne- 
te a perfektné si rozbijete nos. VétSinou je 
ale Ecstatica hrizyplna a cynicka (obéSe- 
nym mnichem se da houpat atd.). Hlavni 
démoni vesnice jsou proklaté chytri a stale 
si s vami hraji. Obvykle je najdete tam, kde 
je vubec necekate. V souboji s nimi je velmi 
obtizné zvitézit. 

Kdyz jsem Eéstaticu hral druhy den, pye- 
kvapivé jsem zjistil, ze mi uplné staci ke 
stesti prochazet se po vesnici a hrat sis pri- 
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serkami. Prchat pred nimi, schovavat se ve 
skrinich, sudech, komunikovat s vystrase- 
nym zbytkem obyvatel, listovat si v deniku 
stare Carodéjky, hledat nové prostory - to- 
mu rikam zabava! VSe je nadherné zpraco- 
vano! Po souboji s “opicim” démonem se bu- 
de hlavni hrdina (hrdinka) plouzit jako 
hadrova panenka. E¢statica ma v zaloze 
stale nova prekvapka - koho by neprekvapi- 
lo, kKdyz se nahle drsnak indiskrétné vymo- 
ci do krovi! Ke vSemu hraje vyborna pod- 
maniva hudba a _ veskeré akce jsou 
provazeny patricnymi zvukovymi efekty. 
Pokud si navléknete brnéni, bude kazdy 
vas krok znit jako pad zeleznych kamen na 
plechovou strechu. Netreba se zminovat, ze 
veskeré rozhovory jsou namluveny. Pro ne- 
anglictinare nastésti hra nabizi titulky. 

Zel Bohu, ani takto skvéla a dlouho pfri- 
pravovana hra se nevyvarovala zavaznych 
chyb. Postavy a predméty vesele prochazeji 
zdmi. Systém kamer a snimani z riiznych 
uhlu je nesporné efektni, nicméné v mnoha 
chvilich naprosto nevhodny. Napriklad, po- 
kud pri boji vidite jen obrovita zada nestvt- 
ry, patrnée vam to moc nepomuze. Bylo by 
prece mnohem efektivnéjsi, aby si hrac 
sam mohl vybrat uhel zabéru. To, ze k dis- 
pozici neni zadny ukazatel momentalniho 
stavu kondice, se da celkem pyejit, ale ab- 
sence inventorare je iritujici. Podtrhnuto, 
secteno. Ecstatica je vyborna hra pro 
vsechny milovniky Alone in the Darku. Zce- 
la nova graficka technologie dava hre na- 
dech exoticnosti. Nenechte se mylit, jedna 
se 0 opravdovy horor - do 18-ti let nedopo- 
ruceno! 

Muppok 
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Rytiri jsou mali, jeste mensi a budou upline nejmensi. 


epratelstvi a hospodarska konkuren- 
ce mezi Anglii a Francii vyvrcholila 
v letech 1337 az 1453, ktera jsou pro 
historiky znama také jako "stoleta val- 
ka". V té dobé se obé zemé navzajem vyvraz- 
dovaly a vubec to byl takovy "Doom en natu- 
ra”. Kdyz valka (vlastné slo o obcas ustavsi 
souhrn valek a bitev) odeznéla, bylo to pro 
Anglicany stale malo. Kdyz uz nemohli vybijet 
Francouze, zacali pro zménu vybijet sami se- 
be. Dokonce si k tomu vytvorili dva tabory. 
Na jedné strané stal rod Lancasteru a na dru- 
hé rod Yorkut. Aby se totalné historicky nezne- 
moznili, dali tomu trochu vahu honosnym na- 
zvem "Valka ruzi" (Lancasterové méli totiz ve 
znaku rudou ruzi a Yorkové bilou ruzicku). 
"Valka ruzi" skon¢ila roku 1485, kdy na anglic- 
ky trun usedl Jindrich VII. Tudor. Druhym dt- 
vodem byla ale také skutecnost, ze se jiz dav- 
no oba rody prakticky vyvrazdili a bitvy, kdy 
se na poli seslo pét muzu, vSichni z jedné ves- 
nice, uz zacinaly byt trochu trapneé. 

Hra King Maker od firmy Avalon Hill vrhne 
hrace pravé do Casu zminovaneé "valky ruzi’, 
ale je taky dost mozné, ze ho tam proste 
sprosté vyvrhne, ale o tom si udélame obra- 
zek az na konci recenze. 

Jesté nez prejdu k popisu hry, neda mi to, 
abych se nezminil (jako stary detailista) 
o tom, ze King Maker je pocitacovou verzi pa- 
trné znamé, ale taky mozna neznamé, nicmé- 
né v kazdém pripadeé stolni board game stej- 
ného nazvu - King Maker. Rikam to proto, ze 
mezi nami je par vyvolenych, kterym bylo da- 
no proniknout do boards a praveé ti budou ne- 
pochybneé zaujati. Ale dosti slapani kolem 
horké kase, ted’ uz pujdeme tvrdé na véc. 

Prezentace hry je na standardu. Hezka kra- 
bicka, manualek, dobra instalace. Ale co to? 
Procitam se priruckou, pouzivam ji béhem 
hry a stale se necitim ve své kuzi. Pokud bu- 
dete mit stejny pocit, tak s ni vazné neni néco 
v poradku (napriklad mi stale neni jasné, jak 
pocitac rozhoduje o vitézi bitvy, ale to asi neni 
dulezité), v opacném pripadé to budou ty obl- 
bovaci prasky na uklidnéni, co beru od doby, 
co jsem shlédl Carriers at War 2. 

Jak jste jiz pochopili, jste vrzeni do viru ne- 
stalého politického a valecného déni. Pochopi- 
telné vy jste ti dobri a pravé vam (respektive 
dédici o kterém vy rozhodnete) by méla nale- 
zet britska koruna a tak se o ni v ramci vseo- 
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jde pod ruku. King Maker je klasicky strate- 
gicka hra, ale nastésti pro nestrategické hra- 
ce je ji mozno Casto znazornit v pohledu po- 
dobném North&South a diky dobrému 
ovladani pusobi takové povrazdéni nékolika 
set vojaku docela zabavné. 

Zacinate jako jeden z nepoddajnych a moci 
chtivych slechticu, kterych byla Anglie prepl- 
nena. Pise se rok 1460. K vaSi dispozici je né- 
kolik titulu, nékolik Slechticu a jejich nevelka 
vojska. Pred vami se pak rozprostira cela 
Anglie, v niz musite najit kralovského dédice. 
Neni jich vice nez sedm, ale i to postaci k do- 
konalému zmatku. Nejprve jsou dédicové une- 
seni (at uz vami, nebo vasim protivnikem), ale 
kdyz uz neni nikdo z nich volny, zacne se o né 
bojovat. Cilem hry a vSsech boju, které v ni po- 
vedete, neni jen uchvaceni koruny a trunu pro 
dédice, ale i udrzeni se na ném po co mozna 
nejdelsi dobu. Ono totiz ani po korunovaci ne- 
mate o klid postarano a muze se vam klidné 
stat, ze se vas protivnik necha korunovat taky. 
Co pak bude Anglie délat se dvéma krali? Po- 
kud vam to ale nevadi a korunovaci prosté 





ZVUKCVE EFEKTY: 
a Se oe 







+ 3D boje s velkymi kupami 
vojackt 

+samplovanyhlas 

- nékteré dost podivné zakoni- 

tosti (feknéme to napino - stra- 

tegické chyby a nedostatky) 

Testovéno na: 486/33, 4 MB RAM. PoZadavky: 386 SX, 2 MB 


RAM, 5 MB HD, Sound Blaster, Roland, AdLib, myS. Existuje 
na: IBM PC. Vgrobee, rok: Avalon Hill, 1994. Testoval: KaT 







mermo moci chcete, méli byste se zastavovat 
v katedrale a asi by na vSem triku méli byt 
i néjaké zasluhy (pritomnost alespon jednoho 
kralovského dédice se vrele doporucuje). Pro- 
sté doufejte, ze az se tam jednou dostavite, 
skoci na vas dva arcibiskupové a okorunuji 
vas. To je mimochodem zobrazeno v animaci, 
ktera sice neni dokonala, ale urcité potési. Da- 
leko pestreji ale pusobi protipol korunovace, 
exekuce. Ale to jen tak na okraj. 

Podivejme se trochu na strategickou Cast 
hry. Kdyz vam program dovoli tah- 
nout vojskem, chopite se kurzoru, 
ktery vas pusti jen tam, kam az 
s vojskem muzete. Vzdalenost, do 
niz se muzete pohnout, je navic li- 
mitovana pocasim. Kdyz je slunec- 
y 00, pohnete se tak o pét kroku, 
=o kdyz prsi nedojdete dal, nez na tre- 
ti poli¢ko. To se ale tyka pésaku. 
Pokud chcete, muzete své vojsko ta- 
ky nalodit na néjakou lodku, tedy 
lodku, ono se na ni vejde nékolik 
stovek dvounozcu (to je termin 
Z moji oblibené détské knizky, "Ko- 
cour Modroocko", tedy vlastné se 
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jmenovala "Z deniku kocoura Modrooéka’, 
méla hezké obrazky a zajimavé pribéhy, ko- 
courek Modrooéko zil v domecku se svym 
dvounozcem...). Lodémi se bohuzel nelze po- 
hybovat po pevniné, ale néco mi rika, ze to 
asi tak moc nevadi. Pokud patrite k tem, kteri 
vypinali i mracek v North&South, pak vézte, 
ze prehanky se daji v King Makerovi bez pro- 
blému vypnout, stejné tak jako morové epide- 
mie, ale prijdete o hodné srandy. Kromé toho 
tu pak jsou jesté situace jako piratské vypady 
a rabovani, nebo najezdy loupezivych souse- 
du, ci vzpoury vlastnich poddanych a par dal- 
sich. Tyto udalosti maji na vasi armadu a cel- 
kovou strategii dvoji efekt. Predné jste trochu 








oslaben nékde v zazemi, ale hlavné vam odce- 
stuje majitel pozemku, na kterém se ta ktera 
orgie udala. Majitelem je pochopitelné Sle- 
chtic - schopny bojovnik a vy to za chvili zac- 
nete dost citelné pocitovat v boji. 

Faze, na kterou jsem se osobné nejvice tésil, 
jsou 3D boje s malymi vojacky, podobnymi ja- 
ko jsou ti ve starém dobrém North&South. Na 
jedné strane mne prekvapilo, kolik postavi- 
cek se vam najednou na obrazovce rozpohy- 
buje. Prijedete na pole pékné v utvarech. Vla- 
jecky vlaji, vojaci kypi hrdosti a odhodlanim 
a pak se to v minuté zméni v naprosty zma- 
tek, kde kazdy bojuje proti kazdému. Je to do- 
cela sranda a diky relativné schopné animaci 
postavicek si dost uzijete. Navic nemusite bo- 
jovat jen na poli s blatem a nékolika malo 
stromecky, ale muze dojit napriklad i k obkli- 
ceni mésta apod. Pokud se vam podari ne- 
chat si vétSinu vojska povrazdit (nemyslete si, 
neni to nic tézkého, staci jedna poradna bitva 
a je to, jste nahrani), stale jesté nemusite zou- 
fat. AZ na vas prijde rada, jednoduSse si dopl- 
nite legie zoldaky a podobnou chamradi. Pri 
boji ovladate, podobné jako v North&South, 
jednotlivé regimenty. Jenom zbrané jsou po- 
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chopitelné jiné. Jsou tu napriklad lucistnici, 
pésaci, nebo Slechtici na konich (ti mimocho- 
dem patrili ve skutecnosti k nejhure ovlada- 
telnym slozkam vojska, protoze pro svUj pu- 
vod odmitali totalni poslusnost rozkazum 
a casto si bojovali jen tak, jak je napadlo, coz 
jim ale nezabranilo vyhrat vSech osm krizo- 
vych vyprav, ale to jen na okraj). Temto jedno- 
tkam muzete davat rozkazy, muzete je navi- 
govat k boji, nebo ke slozeni zbrani 
a kapitulaci atp. Vysledky boje jsou ale deter- 
minovany podle néjakého zvlastniho zarizeni, 
kterému bych v zivoté rekl prosté “vySsi vule". 
Mam jednoduse pocit, ze vubec nezalezi na 
tom, jestli na bitevnim poli pobiju dvé, tri, ne- 
bo Sest regimentu protivnika. Vyhraje patrne 
ten kterému na binarni minci padlo true. Je 
ale mozné, ze se program TPidi i podle toho, 
kdo v bitvé praveé padl, ale to si budete muset 
vyzkouSet sami a nebo si jednoduse zavolejte 
do Avalonu a zeptejte se jich, ja na to nepri- 
Sel. Protoze King Maker je hra predevsim 
strategicka, je mozno 3D boje vypnout, coz je 
jisté pozitivum pro hrace nadrzeného pro Cis- 
tou strategi. 

Jak tedy King Makera shrnout? King Maker 
je zajimava strategicka hra. 
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dobrou hudbu a prijemnou grafiku. Menu 
jsou prehledna a Citelna a detaily jako je ku- 
prikladu funk¢éni zobrazeni rozvétveni kra- 
lovské familie pusobi velmi dobre. Zvuky, jako 
napriklad ridky samplovany hlas, také potesi. 
Jeji hratelnost je ale do znacné miry snizena 
trochu podivnymi zakonitostmi, které v poct- 
tacové Anglii patnactého stoleti panuji (jenom 
pockejte az bude nékam odvolan jeden z va- 
Sich Slechticu a divte se, co se pak stane). Ta- 
kové véci by se u strategické hry rozhodneé 
stavat neméli. Osobné jsem se rad podival na 
3D souboje, prolil jsem hodné krve, ale zane- 
dlouho jsem se opét vratil k North&South. 
KaT @ 
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Virtuoso 





Simulace Virtualni Reality? Ha ha ha... 


odium potemnélo, ale tleskot 
a bésnéni rozjasaného davu 
mu stale zni v hlavée. Kruta 
ironie toho vSeho mu stale 
nedoprava odpocinku. Sedi ve 
svem prepychovém hotelovém po- 
koji a premysSli, jaké by to bylo, 
nebyt veleuspéSnym zpevakem 
a hvézdou koncertnich mistnosti. 
Zivot se pro néj stal pasti. Unaven 
a znicen neustalym pronasledova- 
nim fanousky, stal se osamélym. 
Nehleda unik v drogach Ci v na- 
dmérném piti, voli Virtualni Reali- 
tu. Stale castéji useda u svych po- 
divnych aparatur a nasazuje si helmu. Vchazi 
do svéta fantazie, svéta nekonecnych moz- 
nosti, svéta zvaném Virtuoso. 

V roli onoho, bezesporu vynikajiciho, hudeb- 
nika se vydavate do svéta neomezenych moz- 
nosti i vy (tak by mé zajimalo, co asi takhle 
déla Kaja celé dny?). Po pomérné poutavem 
zacatku a originalnim namétu se vzapeti do- 
stavuje tvrda realita. Virtuoso ma k Virtualni 
Realité asi stejné daleko, jako Mésic k Alfa 
Centauri. Cela hra je totiz jedna velka plytka 
strilecka. Na tom by nebylo nic spatného, 
ale... Grafika se napadné podoba kubistic- 
kym obrazum - tim myslim, ze vétSinu hry je 
obrazovka pokryta velkymi Ctverci v nékolika 
malo barvach. Co se napadu ty¢e, je to snad 
jesté horsi. Posud'te sami. Postavu vidite zeza- 
du, prakticky pres pulku obrazovky (mimo- 
chodem, hlavni hrdina ma vlasy az po pas 
a kozenou bundu - asi ma zazemi v heavy me- 
talu). Zprvu se pohybujete v otevrenych pro- 
storach a posléze prechazite do uzavrenych 
mistnosti. Celou dobu vas atakuji podivna 
stvoreni jako napriklad snehulaci, ptaci, pa- 
vouci... Ona podivna stvoreni se s zeleznou 
pravidelnosti pohybuji po Ctvercich a obcas 
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na vas vystreli plazmovou kouli. Nemusite se 
obavat, k dispozici je vam plazmova pistole 
a neomezena zasoba streliva. Likvidovat 
ohavneé zrudy je straslivé jednoduche, jedina 
potiz tkvi v tom, ze nez se otocite (uhnete stre- 
le apod.), pravdépodobné vas dostanou. Ze 
jste zasazen, poznate bezpecné nejen podle 
ukazatele stavu energie v rohu obrazovky, 
ale také dle toho, ze postava zezelena doslova 
az po korinky vlast. S prichodem Wolfenstei- 
na jsem se domnival, ze je podobnym nesmys- 
lim odzvonéno. Patrné marné. Celou tuto do- 
bu vas provazi na kazdém kroku ohavna 
erafika. Vétsina prostredi okolo vas se vubec 
neméni. Jdete od jednoho plotu pres poust 





k druhému - stale jedna zlut a stejny plot. 

Jedina idea hry, jez jsem nalezl, je najit klic 
a dostat se do exitu. Virtuoso ma celkem tri 
mise, kazda zhruba po osmi urovnich. Autori 
se dokonce pokusili zpestrit hru predmety, 
které se daji nalézt v kazdé urovni. Krome 
plazmovych naboju jsou k nalezeni téz naboje 
laserové a dokonce rizené rakety! Krome to- 
ho jsou tam dalsi, ,proklaté originalni* pred- 
méty jako radar, kompletni mapa oblasti, 
energie, klice, bonusy a zlaté mince (podle 
manualu se maji sbirat v urcitych urovnich, 
abyste se zbavili nejakych pancérovych oble- 
ku, které vas honi - vtip, ne!). VeSkeré mise 
a urovné vypadaji désive a fadné. Krome bar- 
vy prostredi a nékolika stvur se nemeéni vu- 
bec nic. Celou dobu se mi neodbytné vtira jed- 
no slovo, nyni ho uZziji - je to nuda. 

Jedinym kladem hry je hudba. Nemyslim 
zvukove efekty - ty si nezaslouzi ani tech par 
slov, co jim vénuji. Hudba je nahrana rovnou 
na CD. Hraje skupina Thai Dyed Suicide. Ves- 
keré kreace jsou zalezitosti spise popovou 
a rockovou, nez Cimkoli jinym (Skoda jen, ze 
pri psani recenze zrovna posloucham CD 
soundtrack z filmu ,Takovi normalni zabijaci* 
a pro Thai Dyed Suicide nemohu nalezt ade- 
kvatni slova). 

Snad jen nékolik slov na zavér. Tato hra 
opravdu nestoji za to byti koupena. Je nesku- 
te¢né nudna a stupidni. Graficky nestoji za 
nic. Co se zabavy tyce, neda se srovnat ani 
s Commandem na Sinclairu. Virtualni Reali- 
ta, ha ha ha... 

Muppok @ 







GRAFIKA. 






HUDBA: 










- straSliva grafika Sir Rl 


- hratelnost Descent 82 
- nuda a omezenost Doom 2 75 
Heretic Ti2 
Commando 40 


Virriinen 
wi VU 


Testovéno na: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP, 
trp| spd CD-ROM. PoZadavky: 486 DX/33, 4 MB RAM, 2 MB 
HDD, sng! spd CD-ROM. Existuje na: PC CD-ROM, PC. 
Vyrobce, rok: Elite, 1994, Testoval: Muddok. 
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TAC Dalaga 3. 22 


Galaga je jedna ze »Strilecich” her, kde jediny ucel spociva v Sane Uats Soe nejcas- 


téji okolIniho vesmiru, od mene Ci vice eto eeehsele nezvanyc 


edavno jsem v televizi vidél zajima-: 


vy americky film o pocitacovém 


nadsenci, ktery malem rozpoutal 


svétovou valku. Vcelku slusny film, 
rikam si. Jak tak koukam na scénku, kdy 
ten chlapec hraje na automatech hry, 
najednou zpozornim: vzdyt on tam hraje 
Galagu! Do jeho role se dnes muze vzit 
kazdy amigista, protoze jisty pan E. D. 
Luster si dal tu praci a napsal na amigu 
hru’ podobného razeni, a to Deluxe 
Galaga. 
Samotna hra je provedena tak, ze se 
jedna mala raketka (nebo raketky v pri- 
padé hry dvou hra¢i najednou) nachazi 


GRAFIKA: 


ed OS BS ek A HS es 
HUDBA: Pierre 
(es RE es dz si ie a 


ZVUKOVE EFIEKTY: 


HRATELNOST- 
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Testovano na: Amiga 1230/4( MB 3 RAM, HD 214 
Pozadavky; A = Exist na: one 
Edgar M Vidgal, 583\ lors -Testoval: \ 
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v dolni casti obrazovky, 


seshora nékdo prileti ’ 

a pak uz jen mackate 

tlacitko joysticku a uhy- 

bate strelam a raketam 

(hra nescrolluje jako 

treba Raptor, tzv. ,pan- i 
dulackové“ se pred va- 

mi pouze promenaduji 

sem a tam, dokud jim re Velen kri- 
délka). Jednotlivé levely se skladaji ze 
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dvou normalnich ¢asti a treti, kdy prilét- 
ne jesté néco vétsiho a odolnéjsiho. Dal- 
Sim zpestrenim je let mezi meteority (bo- 
dy ++), boj proti kulatym potvoram pri 
vypadku presunovadla - warp malfuncti- 
on (hodnost ++), bonus a ka- 
mikadze levely (vybava ++, pe- 
nize ++). Pomoci  padajici 
vybavy (obdoba Arkanoidu) 
a penéz si muzete vylepsovat 
svoji raketku o uzitecneé véci, 
napr. o dvojitou strelbu, vySssi 
rychlost atd. Pri dosazeni vel- 
kého poctu kreditu si muzete 
koupit jeden z taju hry, vetsi- 
nou radu, jak Ize hru hrat 
snadnéji nebo néjaky herni 
figl. Dalsim plusem hry je 
moznost navolit si hudbu, kte- 
rou pri hrani budete slyset 
(Ize zadat libovolné mnozstvi 
MODu, pékny je napr. z Peri- 
helionu, z Pinball [Illusions ne- 
bo z dema RAGE) a tuto mixo- 
vat s hernimi zvuky. Dam 
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vam jednu malou radu do hry: nechte si 
v prvnich dvou kolech jednoho vetrelce 


ee ee 





(nejlépe na strané) a Cekejte. Nekolikrat 


(asi 6x) preleti velky talir, ktery po vas bu- |- 


de palit rizené rakety, a az tohle precka- 
te, prileti velky osmiuhelnik, z néjz po je- 
ho likvidaci vypadne kolem 2 az 3 tisic 
kreditu. Na zavér si dovoluji upozornit, ze 
tato hra je i pres vysoké hodnoceni typu 
shareware a rozhodné svou atmosférou 
nezaostava za svoji automatovou pred- 
chudkyni z vySe zminovaneého filmu. 
tre 
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sou urcité faktory, dle kterych se da od- 
hadnout kvalita hry, aniz bychom ji vide- 
li. Tak treba kolik zabere disket. U tako- 
vé bojovky se da predpokladat, ze 
zhruba tak 4 diskety (jako Street Fightera II 
¢i Body Blows) bohaté staci. Kdyz pak tako- 
vato hra zabere 6 disket, tak to uz se da Ce- 
kat néco extra a zacinate se na tu hru tesit. 
Dalsim takovym faktorem je samozrejme vy- 
robce. Firma Delphine software je podepsa- 
na pod skvélymi adventurami jako Future 
Wars, ale hlavné adventurami akcnimi, kdo 
by neznal Another World ci Flashback, 
a proto se da predpokladat, ze po docela 
dlouhém pustu (od dob Flashbacka od nich 
nic nevidél) prijdou s néjakou peckou. Takze 
to je dalsi duvod na téSeni se na jejich novou 
hru. Druhy vyrobce uz zas takovou zarukou 
kvality neni. Firma Ocean sice vydava i kva- 
litni hry (jako treba Jurassic Park), ale ty se 
éasto ztrati mezi tou skalou méneé kvalitnich 
her (kdyz to reknu mirné, ,,sitozni“ by bylo 
lepsi) jako Hudson Hawk, Lethal Weapon Ci 
Dennis The Meneace. A ani dalsi faktor neni 
primou zarukou kvality. Reklamni kampan 
sice nasi republiku néjak prilis nezasahla, 
ale treba na ECTS'94 to bylo znat. Ale jak fi- 
kam, to nestaci. 

Pokud vam uvod pripada povédomi, tak 
vezte, ze mate pravdu. Podobné jsem zacinal 
recenzi na hru Kid Chaos, protoze méla po- 
dobny charakter, takze pokud se podivate 
na jeji hodnoceni, muzete jiz odhadnout, ze 
ani tato hra nebude patrit mezi ty Sspickove. 





Shaquille O'Neal (*1970) - USA; 217 cm, 135 
kg - basketbalista, zpevak, herec (?). Loni 
byl tymem Orlando Magic draftovan jako 
cislo jedna (z Lousianna State University). 
Od té doby je tento obri pivotman oporou 
,Kouzelniku“ z Orlanda. Letos byl oporou 

i reprezentacniho celku USA (Dream team 
Il) na MS v Kanade, kde s nim také ziskal ti 
tul mistra svéta. Jako zpévak nedavno na- 
tocil druhé rappové album (Shaq-Fu Da Re- 
turn), to prvni (Shaq Diesel) se stalo velice 
uspésnym nejen v USA. Shaq také ucinkuje 
ve filmu, samozrejmé z basketbaloveho pro- 
stredi, Blue Chips (u nas tento film bézel 
pod nazvem Lanari). Televizni divaci ho 
mohou znat iz reklam na Pepsi Colu Ci bo- 
ty Reebok. Tento mlady vSestranny ,,ume- 
lec“ je v soucasneé dobé nejlepsim hracem 
zamorské NBA a vzhledem k jeho mladé- 
mu véku je mu predpovidana velka budouc- 
nost. 
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No ale jiz k véci, abyste se 
vubec dozvedeli néco teéto 
nove hre. Je zkratka dalsi 
z rady bojovych her a to z te 
rady nepovedenych bojovek, 
coz mé velmi rmouti. Na tuto 
hru jsem totiz dost tésil, nikoliv kvuli Oceanu 
¢i Delphinim, ale kvuli tomu sluvku v nazvu 
hry. Shaquille O'Neal je totiz hvezdou NBA 
a také mym oblibenym basketbalistou. Proto 
jsem samozrejmé chtél takovou hru ve sbir- 
ce, zvlasté kdyz nékteré obrazky vypadaly 


GRAFIKA: 
ich a a 


HUDBA: 





ZVUKOVE EFIEKTY: 











HRATELNOST: 

Ee eae: 

+ Shaq iB Oe em A 

+ pribéh | Ultimate Body Blows 78 

- dlouho nahrava | Elfmania 74 

- grafika | Street Fighter II 72 

- hratelnost ' 
| Chambers of Shaolin 20 





Testovno na: Amiga500, 2.5 MB RAM. Pozadavky: dop. 
Amiga 1200, 2xFDD. Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: Ocean 
+ Delphine Software, 1994. Testoval: Lewis 


dost slusné. O to vétsi bylo moje zklamani. 
Ach jo, ted Shaga docela lituji, ze propujcil 
své jméno a podobu této hre. Ale péekneé od 
zacatku. 

Kdyz se po dvou hodinach hra nahrala, ob- 
jevilo se uvodni menu. Zde jsem si mohl vy- 
brat typ hry (souboj, turnaj, cely pribeh) ci 
poslechnout nékterou ze skladeb, ktereé jsou 
se ale skoro stejné. Cekal jsem néjaky song 
z jeho alba, no nic. Ted k jednotlivym typum 
hry. Souboj je prosté bojem s vybranym pro- 
tivnikem. V turnaji si to zas muzete rozdat 
s kamoSema. Pribéh je trochu zajimavejsi. 
Vypravi samozrejmé o Shagqovi, ktery se Sel 
trochu projit po Tokiu, pred vecernim exhi- 
bi¢nim zapasem. Zasel do jednoho kung-fu 
obchudku. Tamni prodavac v ném poznal hr- 
dinu, ktery ma zachranit malého chlapce 
uneseného néjakymi padouchy. Shaq nic ne- 
chape, ale prodavac ho bez reptani vstrci do 
jakési teleportacni brany. Takze je na Shaqo- 
vi, aby zachranil chlapce a jesté stihnul ve- 
cerni zapas. Docela zajimavy namét, co rika- 
te? Ale to je bohuzel jediné, vlastne jeste 
Shaq samotny, plus této hry. Pak jiz totiz za- 
cina samotny zapas. 

Ocekaval jsem treba zdigitalizovanou po- 
stavicku Shaga nebo néco takového, ale to 








| 
| 
| 








=m the Geast...yau cam t 
aaron a tT. 





co se objevilo mé docela Sokovalo. Obycejne 
nakreslena postavicka to je trochu malo. 





Shaga samozrejme poznate, protoze je dva- 
krat vetsi nez ostatni postavicky, to mi 
ovsem nestaci. I ostatni postavicky jsou jen 
nakreslenée. To by samozrejmé nevadilo, 
vzdyt stejné tak jsou délané i postavicky 
v Street Fighterech ci Body Blows, ale zde 
jsou daleko horsi. Jsou male, oSklivé, Spatne, 
prosté fuj. Kreslir asi prave vystudoval stro- 
jarnu nebo hnojarnu a tak se rozhod! vytvo- 
rit postavicky do této hry. Bohuzel stejne 
spatné dopadlo i pozadi, kde jsou krasna po- 
zadi Body Blows ci Elfmanie. Tady nas stro- 
jar ci hnojar nasel své obrazky z prvni tridy 
a pouzil je. Jak jsem jiz uvedl hudba to neza- 
chrani a zvuky jsou normalni. Takze zbyva 
hratelnost, které je take Spatna. VSechny po- 
stavicky maji stejne chvaty a kopy, lisi se jen 
chvaty specialni. Mozna vam pripada, ze 
jsem trochu zaujaty, ale ja bych rad tuto hru 
chvalil, bohuzel neni duvodu. 

Srovnavat ani nema cenu, snad vsechny 
bojovky z posledni doby jsou daleko lepsi. 





Skoro bych uz Sahal po Chambers of Shao- 
lin a to JKL vi, jaka je to hruza. Shaq sice 
timto zavital mimo kompaktnich disku, tele- 
viznich obrazovek a filmovych platen i na 
monitory, ale v jaké podobé. Oceane, Ocea- 
ne, Infernem sis to u mnoha lidi napravil, po- 
kud budes ovSem pokracovat touto cestou, 
tak nevim. Doufam, ze Shagova pristi na- 
vstéva monitortu bude mit uz lepsi podobu. 
Lewis @ 


P.S. Za podrobné informace o Shaqovi déku- 
ji Martinovi. 
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Cyberia 


Strilecka, v niz se snazite splnit svuj ukol agenta - Speha. 





a posledni tri mésice se na hernim trhu 
objevilo hned nékolik her situovanych 
do budoucnosti, které jsou Ccastecné le- 
teckymi simulatory nebo strileckami 
a castecne (akcnimi) filmy inspirovanymi Zi- 
votem hrdinného pilota. Doba zrejmé dospéla 


| k tomu, ze jedna hra na cédecku je malo, a ze 


by to chtélo k prostému poletovani pridat neé- 
jaky poradny déej (nebo opacne). Jako nejvy- 
hodnejsi reseni shledali autori kombinaci lé- 
tani v graficky méné narocném vesmiru 





a hrani ,filmu“ v daleko narocnéjsim prosto- 
ru kosmickych zakladen. 

Asi se mnou budete souhlasit, kdyz reknu, 
ze vetsina techto her nesplnila uplne nase 
predstavy, a to presto, ze pri jejich vytvareni 
bylo uzito tech nejmodernejsich technologii. 
At uz mam na mysli Creature Shock, ktery 
sokoval graficky dokonalymi prisSerkami 
a priserne zpackanymi leteckymi Castmi, ne- 
bo Wing Commandera III, ktery sice nemél 
vyrazneé slabiny, ovSem pouze pokud jste ho 
hrali na vyrazne silném stroji. A tak se skrze 
kritiku jinych her dostavam k Cyberii. Jedno- 
cédéckova Cyberia slabiny vySe jmenovanych 
ani nejmenovanych her nezdédila. Skoro to 
vypada, jako by byl porusen zakon o zachova- 
ni chyb, ktery rika, ze: kazdda hra, kterda se 
v necem podoba hfe jiz existujici, se vyznacuje 
stejinymi chybami. (Dodatek k tomuto zakonu 
pravi, ze to vubec nevadi pri vzniku chyb no- 
vych.) Nejenze si Cyberia zachovava vysokou 
uroven grafického zpracovani (a to bézi ina 
386SX a single-speedu!), ale také je neobyCej- 
né zabavna a hratelna. 

Pribéh Cyberie rozhodné neni nic original- 
niho: nasim hrdinou je pocitacovy hacker Ze- 
bulon Pike Kingston, ktery travi pohnuté dny 
dvacatych let 21. stoleti v poklidném prostredi 
veznice. Pochopitelné nikoli jako dozorce, ale 
jako vézen organizace FWA (Free World Alli- 
ance), jez bojuje na strane dobra proti rozma- 
hajicimu se Kriminalnimu kartelu. Zebulon 





dostane Sanci; séf FWA mu nabidne spolupra- 


' ci. Zebulon neprozretelné souhlasi a tak pre- 
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stane byt Z. P. Kingstonem a se stane agen- 
tem ZAKem. Jeho prvnim ukolem je dojet na 
zakladnu, vyzvednout si bojovy stroj typu TF- 
22 a vyrazit do tajemného komplexu Cyberia, 
umisteného kdesi na Sibiri. 

Pri hrani ZAKa stridate ovladani postavicky 
na vojenskée zakladné a pozdéji v komplexu 
Cyberia s létanim v TransFighteru (letadlo- 
vznasedle) typu TF-22. Ackoli namétem Ize 
Cyberii postavit vedle WC III, Creature Shoc- 
ka, Inferna atd., zpracovanim je podobnéjsi 
jiz starsi hre Rebel Assault. Letecka Cast je 


eyeyaul 


i 


‘HRATELNOST: 









+ nastavitelna obtiznost ST Rf 
+ letecka cast 

+ hadanky 

- prilis primy déj 





Cyberia 
Rebel Assault 65 


Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1 MB, SB16 
ASP, 2x CD-ROM. PoZadavky: 386 SX/25, 4 MB RAM, single 
speed + doporugenf: 486/66, VESA local bus, 2x CD-ROM. 
Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, rok: Interplay, 1994. 
ZapOjéil: Games World. Testoval: Haquel P. Tickwa 


v podstaté totozna. Létate po predem danych 
trasach, na vasi TF-22 nalétavaji nepratelska 
letadla, strileji po ni tanky, déla, transporteéry, 
ponorky a lode. Po nich strilite na oplatku za- 
se vy. Trasy a umisténi nepratel jsou perfekt- 
ni, hra ma spad a je takrka prosta hluchych 
mist. Naprosto skvelé jsou filmové prostrihy 
z pohledu vné umistené kamery v okamziku, 
kdy nejsou zadni nepratelé na musce. 
O smyslu pro dobré nacasovani svéd¢i napri- 
klad scéna v pristavu, kdy se TF-22 zastavi (to 
je jedna z jejich schopnosti) pred sklenénou 
deskou jakéhosi radaru, ktera se po chvilce 
napéti rozleti na desitky kousicku po zasahu 
strely, jez minula vas stroj jen o nékolik met- 
ru. Rychla obratka o 180 stupnu, po niz nasle- 
duje salva z laserového déla je, myslim, samo- 
zrejmosti. 

Omezeni v pohybu pfi létani je, jak jsem jiz 
rekl, 100%. Jediné, co muzete a musite délat, je 
mirit, strilet a kontrolovat energii laseru a Sti- 
tu, coz zavilé maniaky do simulatort asi ne- 


potesi, ale hratelnost to spise zvySuje nez nao- 
pak. Zmensuje se tim bohuzel trvanlivost hry, 
ale na druhou stranu jen diky predem vykres- 
lenym trasam muze grafika vypadat tak, jak 
vidite na obrazcich; tedy nesrovnatelné lépe 
nez jakykoli simulator. VSe je vykresleno do 
nejmensich detailu, popripadeé se to ,vse“ jes- 
té zrcadli ve vode, vyhled z TF-22 je naprosto 
plynuly. Hudba se sléva se zvuky lasert a ex- 
plozi v pocit, ze jste pri tom. Je to jedna z ma- 
la strilecek, které mé atmosférou opravdu 
uchvatily. 

Krome létani ovladate i ZAKa 
na zemi. Vychvalovat grafiku in- 
teriéru by nemélo moc velky 
smysl, nebot screen shoty ze 
hry muzete vidét na obrazcich, 
proto napisu radéji néco o ovla- 
dani. ZAKuv pohyb kontrolujete 
Sipkami. Ke Skodé hratelnosti 
jsou pohyby ZAKa predem vy- 
kresleny, takze ZAK se umi po- 
hybovat jen od daného bodu k ji- 
i nému bodu. Sipkami otadite 
postavicku vpravo a vlevo (zde 
prekvapive chybi jakakoli ani- 
mace otaceni), Sipkou nahoru 
jdete dopredu. 3D animace chuze a vubec 
vsech ostatnich akci (kterych je ve hre pozeh- 
naneé) patri k tomu neprirozenéjsimu, co je 
mozno na monitorech pocitacu vidét. Zabéry 
kamer se méni, coz sice Cini prostor mirné 
neprehlednym, ale vypada to jestée lépe nez 
napr. v Alone in the Dark. 

Ptate se, co je vlastné vasim ukolem v po- 
zemni misi? Jednak bojujete o zivot obklopeni 
desitkami ozbrojenych vojaku (a to nejen 
v nepratelské Cyberii) a jednak se snazite spl- 
nit svuj ukol agenta - Speha. To ma vSak sva 
uskali. Vetsina dveri je opatrena bezpecnost- 
nimi kédy, nékde muzete spadnout do pasti, 
jinde nevedomky odpalit skrytou vybuSninu. 
Ne, nebojte se, nebudete muset shanét pristu- 
pove kody, ZAK ma jako hacker néco daleko 
lepsiho. Jeho specialni bryle BLADES jsou 
schopny proscanovat jakékoli soucastky a tak 
odhalit jejich funkci. Na ZAKovi pak zustava, 
aby spravne pochopil princip zarizeni a do- 
kazal ho odblokovat. Tyto prvky jsou vlastné 





logickymi puzzly, které dopInuji vaSe snazeni 
v pozemnich castech hry. Cela pozemni Cast 
hry, jakkoli je skvéle zpracovana, je pro zku- 
seného hrace prilis jednoducha. Vubec cely 
déj je mozna zbytecné primocary, ale na dru- 
hou stranu, Cyberia je spis strilecka, nez co- 
koli jiného. 

Posledni véci, ktera jisté stoji za zminku, je 
uzivatelské rozhrani. Dvoji nastavitelna obtiz- 
nost (pro létani a hadanky zvlast) jisté oceni 
ti, kteri budto nejsou prilis zbéhli ve strilec- 
kach, nebo ti, kdoz nemaji zas tak uplné jasno 
v hlavé. Prijemna je i moznost kdykoli kalib- 
rovat joystick, vcelku dobré jsou i tzv. milniky, 
coz jsou vlastné automaticky ulozené pozice 
(jiné ukladani Cyberia neumoznuje). Cyberia 
si rozhodné zaslouzi vasi pozornost. Od doby 
Rebel Assaulta urazil herni prumysl preci jen 
kus cesty. Haaue. P. Tickwa 
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PC, PC CD-ROM 


Wolf 





Teprve nyni poznate, co je to mit hle 





er, v nichz hlavnim hrdinou neby! Clo- 
vék, nybrz zvire, bylo jiz vytvoreno 
mnoho. Nezasvéceny laik by rekl, ze 
by to mélo byt velmi poucneé vzit se 
napriklad do kralici role. No ano, mélo by 
to byt poucné, a dokonce by to i poucne by- 
lo, kdyby kralika netvorila jakasi barevna 
skvrna s Cumakem a ocima. Ve véetsine do- 
sud vytvorenych hrach totiz zvirata vystu- 
povala v ,komiksovém*“ provedeni, chodila 
po dvou, mluvila, premySlela leckdy moud- 
reji nez Clovék, strilela z pistoli a nékdy ani 
nevypadala jako zvirata. A pravé Wolf je 
prvni hrou, v niz jsem se setkal s vikem, kte- 
. nejen beet os Janie vlk, a bv se tak cho- 








val. Na prvni sain je Wolf Pobyesina saya 
ve které ovladate vika vidéného z ptaci per- 
spektivy. Ale na druhy pohled to vypada ja- 
ko hra velice neobycejna. Mimo témér doko- 
nalé simulace vikova zivota totiz hra 
obsahuje velice zajimavé reseny popis, jak 
vika samotného, tak i jeho zivota. V této Cas- 
ti hry (spise programu) muzete porovnavat 
ostrost pohledu vika a clovéka, jejich sluch, 
cich, rychlost a dalsi zajimaveé vlastnosti. 
Muzete se zde naucit, jak vlci vyjadruji svo- 
je pocity a jak se staraji o sva mladata. 
Vsechny tyto testy doprovazi digitalizovane 
animace, a proto se i méné zkuSeni anglicti- 
nari néco priuci. 

Excalibur je ale Casopis pocitacovych her, 
a tak vam nebudu vnucovat nejake zajima- 
vosti o vikové zivoté, a rovnou prejdu na 
cast programu, ktery se tvari jako hra. Pro- 
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blém je v tom, ze i tato polozka se deli na 
dvé ¢asti. Prvni z nich tvori soubor situaci 
(vétsinou proklaté zapeklitych), ktere musi 
vlk vyresit. Jsou opatreny komentarem, kte- 












SIMULATOR VLKA+AKCNiI 


+ realisticke 

+ animace Cannon Fodder II 89 
+ poucne Cannon Fodder 82 
- Casem nudné Wok 71 
- neupozornuje na ,zizen" Desert Strike 


Comando 


Testovano na: 386SX/25, 4 MB RAM, SB. PoZadavky: 386, 
600 KB RAM, VGA. Existuje na: PC, PC CD-ROM. Vyrobce, 
rok: Sanctuary Woods. 1994. Testoval: Mrkvoslav Pytlik 


ry vas uvede do déje, napr. ,Jsi zranény vik 
radu alfa a dostal ses do mimo svuj revir. 
DokazeS se vratit zpét?*. Po splnéni ukolu se 
vratite do zakladniho menu. Druhou tvori ta 
nejhlavnéjsi Cast celé hry, a to simulace vlko- 
va zivota. Hned na zacatku si musite zvolit 
jedno ze tri prostredi, ve kterych se vas vlk 
bude pohybovat. Na tomto vybéru zavisi ta- 
ké rasy vlkovych kofristi (v lese totiz nepotka- 
te bizona, i kdyz se bude buhvijak snazit 
a na planich zase nespatrite jelena). Po vy- 
béru prostredi se objevi dalSi menu, ve kte- 
rém si volite pocet té dané rasy zvirat, veli- 
kost svéta, v némz se budete pohybovat, 
pocet lidi, kteri vam budou zneprijemnovat 
zivot a plasit korist, cenu vici kozesiny, na 
niz zavisi pocet lovcu, rocni obdobi a kvalitu 
pocasi. Pro nékoho je to velice zbytecna 
a nudna Cinnost, a proto autori nezapomne- 
lina ikonku Random, ktera za néj nahodne 
urci vSechny potrebné parametry. Po tomto 
vybéru vas pro zménu ceka menu dalsi. 


V tom si volite cleny své smecky, pocty vlku 


samotaru, jinych smecek a v neposledni ra- 
dé také vika, kterého budete ovladat vy. 
K dispozici mate asi 40 vlku, pricemz kazdy 
z nich je vyobrazen na pomerne velike zdigi- 


talizovane fotografii. Po navoleni vSeho po- 
trekného budete marné ocekavat dalsi me- 


nu, a proto vas mile prekvapi jeden z mnoha 
digitalizovanych obrazkt vika, pod nimz je 
napsano: Please wait, loading. Toto na moni- 
toru vydrzi asi dvacet sekund a potom se ko- 
necné objevi roztomile vyvedena krajinka 
s nékolika (tremi az Sesti) viky vasi druziny. 
Sebe poznate podle reakce na pohyb kurzo- 
ru. Vlk se pohybuje tremi stupni rychlosti 
a pri treti, béhu, se vycerpava. Proto se véet- 


.Sinou pouze klusa a béh se pouziva na dosti- 


zeni koristi. Jelikoz je Wolf simulator“ zivo- 
ta vika, nesmi tam chybét pouzivani vicich 
schopnosti. Potrava (kralici, kravy, jeleni 
apod.) se vyhledava pomoci Cichu. Tim vlk 
pozna vzdalenost a druh zvirete a urci smer. 
Smyslem hry je prezit a zalozit rodinu. Jed- 
noduché? No to bych netvrdil. Cas ve hie je 
ponékud zrychleny, a proto se Casto musite 
starat o plny zaludek vaseho vika, a to vam 
zabere asi nejvice Casu. Lovit se totiz musi 
jesté kdyz je vik jakztakz syty, protoze pri lo- 
vu mu hodné vytravi a pri dostizeni koristi 
je dulezity fyzicky stav vlka (z toho plyne, ze 
zraneny a hladovy vik se na bizona nehra- 





be). VIk ale nejen citi, ale i vidi a slySi, coz je 
také dulezité, jelikoz proti helikoptere plne 
lovcu neni Cich nic platny. Je jesté spousta 
dalsich schopnosti, které zde nebudu jmeno- 
vat, jelikoz bych z toho asi brzy zeSilel a vas 
by ve hre nic mile neprekvapilo. Pripravim 
vas ale na prekvapeni nemila, ktera jsou 
zde velmi bézna a néktera z nich bych zara- 
dil mezi nedostatky této hry. Hlavnim z tech- 
to ,prekvapek“ je smrt zizni. Hra se vas ni- 
jak nenamaha upozornit na to, ze vik ma 
zizen, a proto se Casto stava, ze umrete zizni 
uprostred reky. Pravda, dole pod hernim ok- 
nem si muzete kliknout na vika a spatrite 
stav jeho tekutin, jidla, zdravi a energie, ale 
sledovat to pri lovu je velice slozite. Dalsim 
prekvapenim jsou pasti, které nejsou vubec 
vidét. A tim nejhorSsim je zastreleni od lovce, 
nachazejiciho se mimo obrazovku (overscre- 
en hunter). Nékteré z vikovych Cinnosti jsou 
provazeny dokreslenymi digitalizovanymi 
animacemi, a tyto dokreslene digitalizovane 
animace jsou provazeny texty s informace- 
mi, Cimz vas autori nucene vzdelavaji (jak 
zvrhlé). Pokud ovSem neumite anglicky a ne- 
bo jste lini si je Cist, jsou na vas s veSkerym 
vzdélavanim kratci. 

Jak to tedy shrnout nékolika vétami? Wolf 
je hra, ktera svou hratelnosti zaujme tak na 
jeden den, jelikoz je velice stereotypni (lov, 
jidlo, spani, lov, jidlo, spani, lov...), ale svym 
provedenim zaujme na dlouhou dobu. Patri 
mezi nékolik malo her, ktereé maji mimo Za- 
bijeni Casu také pozitivni vliv na nase zane- 
dbavaneé mozecky. 

MrRKVOSLAV PyYTLik 
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Starball 


Srovnavat pinbally neni zrovna snadne, co? Jeden jako 
druhy a stoji skoro stejné. Coze? Ze tenhle je zadarmo? 
A ze je upline j Lae nez ty ostatni? Jak je to DAO ADE 





a cise 
e to zcela prosté. Parta britskych kama- 
radu se rozhodla udélat néco pro lidstvo 
a stvorila velice originalni hru Starball. 
Rikate si, Ze u pinballu uz nejde nic nove- 
ho vymyslet? Omyl! V téhle hre si nepinkate 
s mickem Ci ocelovou kulickou, nybrz s pra- 
vym a nefalSovanym asteroidem. Ano, s tou 
nevypocitatelnou hroudou horniny, kterych 
je po celém vesmiru nekonecné mnozstvi 
(neznalcum doporucuji prostudovat hru 
Frontier). To vSak neni jediny rozdil mezi 
Starballem a ostatnimi flippery. Tahle hra 
obsahuje i nékolik bonusovych urovni (a jeé, 
uz vidim hrace Pinball Illusions, jak rikaji ne- 
co o originalité a lécebné pro dusevne cho- 
ré!), které se vSak neskladaji pouze z prole- 
zanim ruznych drazek. Naopak, je to nekolik 
her v jedné. V bonusech muzete zavzpomi- 





nat na doby zacatku videoher, kdy hernam.- 





frei 


kralovaly hry Arcanoid, Space Invaders 
a jim podobne. V Arkanoidballu rozbijite 
ruzné zdi, v Eggballu zase obri vejce (viz. 
obr.), v Invaderballu sestrelujete starym 
osvédcenym zpusobem Martanky a v posled- 
nim Secret Bonus Screenu délate... to bohu- 
zel nevim, nebot jsem tam jesté nebyl po- 
zvan. Kazdé splneni ukolu se pocita a po 
dokonceni toho posledniho se presouvate 
k dalsimu stolu. Ti bystrejsi z vas jiz asi po- 
chopili, ze si tady nemuzete vybrat jeden ze 
tri (tahle hra ma tri stoly) flipperu, ale k tem 
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+ napad PNB ae ok 
+ grafika Pinball Illusions 92 
+ zabava Pinball Dreams 86 
- nepredvidatelné pohyby Pinball Fantasies 84 
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Epic Pinball 63 





Testovano na: Atari 520 STM, 1 MB RAM. PoZadavky: min. 
512 KB RAM, dop. 1 MB RAM. Existuje na: Atari ST, Falcon. 
Vyrobce, rok: Volume 11 Development, 1994. Testoval: Joe 


ostatnim se musite tvrdé propracovat, coz se 
mi zatim bohuzel nepodarilo. Dokonce je tu 
i jeden figl, ktery vam trochu hru usnadni 
a proméni vas kaminek v klasickou kulicku. 


fr ne Giele 


Weasel wears 





Ani nevim, jak jsem na to prisel, ale souvisi 
to néjak s ruznymi bonusy, které jsou po- 
schovavane po sténach. 

Starball zacina péknym intrem, ke ktere- 
mu skladali hudbu samotni velci Lost Boys 


(STéckari porozumi, pro ostatni: jedna se 
o slavnou skupinu belgickych demo-make- 
ru). Hra zabira pouze jédnu disketu, coz je 
na dnesni dobu velice malo na tak hodné za- 





bavy. Nesmime vsak opomenout fakt, ze ne- 
zkompresovana ma hra okolo 1.3 MegaByte. 
Starball je klasicky scrollovaci pinball (ach 
jo, ja uz z toho slova snad zeSilim) o velikosti 
tri a pul obrazovky. Na obycejném ST ma ne- 
samplované, lec celkem povedené zvuky. 


Herni system je totozny s ostatnimi hrami to- 
hoto druhu, jen chcete-li zachranit asteroid 
bouchnutim do stolu, tak se po stisku mezer- 





niku patrneé navstvete (mé se to stava Casto- 
krat), nebot tato klavesa zastava funkci pau- 
zy. Neposedne kameni tedy musite zkusit 
zachranit tlacitkem Ctrl a verte, ze tato pre- 
orientace probiha velice tézce. Programato- 
ri se stejne jako u Magic Boye obloukem vy- 
hnuli systému, takze hra béha ve vice nez 24 
barvach. V dusledku toho jsem musel nékte- 
ré vytazené obrazky predélat v Deluxe Pain- 
tu na Amize, nebot muj rezidentni program 
Hardy mi je nabidnul jen v klasickych 16 bar- 
vach (ze se nestydi!). 

Krome ST-verze existuje také Starball na 
Falcona s vylepSenou grafikou, samplovany- 
mi zvuky a s vestavenym module-playerem, 
diky némuz si muzete nastavit jaké moduly 
vam budou hrat v té které obrazovce (mo- 
hou to byt i vase vlastni). Ale kdo by si koupil 
Falcona jen na hrani, ze? 

Volume 11 nazorné predvedl, ze i freewaro- 
ve hry jsou kvalitni (no, jak které!) a z obyce}j- 
ného eSTécka vymackl maximum. Jsem zvé- 
dav na dalsi projekty, nebot se proslycha, ze 
pripravuje kopacku-mlaticku Super Kick Up, 
néco na zpusob Street Fightera II. a jemu po- 
dobnych her. Pokud budete mit po ruce néja- 
kych 5 liber (asi 250 korun), coz neni zas tak 
moc, muzete je zaslat autorum (jejich adresa 
je na disku s hrou). Obdrzite kompletni zdro- 
jovy text hry v assembleru plus grafiku 
a muzete si udélat vlastni Urovne. Zaroven 
pomuzete podporit herni ST-scénu, ktera ta- 
kovéhle firmicky potrebuje jako sul! A nezbu- 
de nez doufat, ze se na strankach Excaliburu 
budou objevovat i recenze novych her od Vo- 
lume 11. 

Par slov na zaver: Starball, ac freeware, je 
hrou velice zdarilou, originalni a zabavnou. 
Spolek britskych programatoru, ktery pra- 
cuje uz od roku 1992, vypustil do svéta pro- 
gram, ktery muze bez mrknuti oka konkuro- 





vat ostatnim produktum renomovanych 
firem, i gigantovi ze Svédska Digital Illusi- 
ons. Co? Vy porad jesté nevérite, ze ina oby- 
cejném ST Ize vytvorit plynule scrollujici pin- 
ball? Tak se seberte a bézte se presvedcit! 
JoE 
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Sensible World of Soccer 


Jeden z nejhratelnéjsich fotbalu na nasich monitorech. 
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do mé zna, ten vi, ze ja a sport - to jsou 
skoro synonyma. Ze vSeho nejradeéji 
mam fotbal, a proto si ho pri kazde 
prilezitosti zahraji. Nepohrdnu teni- 
sem, ping-pongem Ci hokejem, i kdyz ten hraji 
jen na betonu s tenisakem. Ve Skole jsem se 
na télocvik vzdy tésil, proto jsem rad, ze si 
muzu fotbal zahrat i na nasi fakulte. A i kdyz 
nejsem zadny Maradona (neberu drogy), hra- 
ji docela slusne. 

Neni divu, ze jsem to zkouSel i zavodné, ale 
jaksi jsem u toho nevydrzel. Pruboval jsem 
atletiku a fotbal, ale mél jsem radsi sprinty 
nez maratony a hrani s micem nez kolecka 
kolem stadionu, tak jsem to vzdal. Od téch 
dob sportuji jen s kamosSema pred barakem 
nebo na fakulté. Za to, ze si zahraji 1.ligu, 
NHL éi NBA, vdécim pocitacovym hram. 
AvSak jakozto Clovék sportovni - coz ale ne- 
znamena fanaticky - mam na sportovni hry 
jiné naroky nez kuprikladu Haquel. Neni mi 
srdecné jedno, jestli se ve finale Ceského po- 
haru stretne Real Zizkov s Bayernem Brati- 
slava a rozhodujici gol vstreli Buffalo Bill po 
prihravce Johna Johnsona nebo pokud si ne- 
muzu zahrat ani mistrovstvi svéta. Ale grafi- 
ku, rychlost ci hratelnost samozrejmé nepre- 
hlizim. Sensible World of Soccer od Sensible 
Software toho splnuje mnohem vice. Proto 
neni divu, ze si ho dovolim zaradit mezi. ty 
nejlepSi sportovni hry. 

Pochybuji, ze néjaky amigista, a dnes vlast- 
né jiz PC-Ckar, nezna Sensible Soccer. Je to je- 
den z nejhratelnéjsich fotbali na nasich mo- 
nitorech a az doby hry FIFA Soccer tézko 
hledal konkurenci. Ja jsem na Sensiblu oce- 
noval predevsim skvélou hratelnost a take 
skuteéné sestavy vsech tymu. Nic z toho u hry 
Sensible World of Soccer (SWOS) nechybi. 
SWOS toho ale nabizi mnohem, mnohem vic. 
Na prvni pohled mé upoutalo nové zakladni 
menu, které se od klasického menu z minu- 
lych dili dost zménilo. Zmizela moznost edita- 
ce tymt, coz se ale vzhledem k moznosti ku- 
povani hract a aktualizovanym sestavam da 
pochopit. Kdyz jsem u téch sestav, zminim se 
o prekvapeni, které si programatori pro nas 
pripravili. Nejenze tady je vétsina ligovych ty- 
mu ze vsech evropskych zemi, ale navic tu 
jsou i tymy druholigové Ci tretiligove, ale to sa- 
mé plati i pro Jizni Ameriku a v omezenem 
rozsahu i pro ostatni svétadily. Muzete se te- 
dy probirat sestavami desitek zemi, stovek 
klubt a tisici jmen vse skutecné a aktualni, to 
muselo dat autorum docela slusnou fusku. 
Ale ty tymy si nemusite jen prohlizet, za ne 
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lze iv klidu hrat. Nabizi se tim moznost za- 
hrat si 1. jihoafrickou ci druhou novozeéland- 
skou ligu a nékdy i narodni pohary. U Evropy 
nechybi Pohar Vitézu Pohart, Pohar UEFA 





nebo Liga Mistru. Pokud jde o narodni tymy, 
tak pro né je tu predevsim mistrovstvi sveta, 
u kterého si muzete zvolit Ucastniky Gili Ces- 
ké Republice nestoji v cesté za titulem skoro 
nic. Jestli vas budou nudit opravdova jmena, 
zkuste si zahrat s custom teams. Muzstva ja- 
ko Bible s trenérem Bohem Ci Jezdci F1 
s utocnikem Nigelem Mansellem a trenerem 
Frankem Williamsem jsou urcité zajimava. 
Jak vidno, nabidka je velice pestra. 

Ale to jesté neni vSechno, mimo pouhe jedne 
sezony Ci jednoho Sampionatu tu je moznost 
20ti leté kariéry kormidelnika zvoleneho ty- 
mu. Coz samozrejmé neznamena 20 let stra- 
venych u SWOS, ale 20 sezon se vsim vsudy, 
tedy ligou, poharem a evropskymi klubovymi 
soutezemi. A abyste se nenudili, nemusite jen 
hrat, nybrz muzete i managerovat vas tym 
anebo oboje dohromady. Byt managerem zde 





neni tak slozité jako treba v Premier Manage- 
rovi LIII, tady staci zvolit jen spravnou sesta- 
vu a kupovat ci prodavat hrace. Sestavu si ne- 
musite volit jen z predem definovanych 
rozestaveni, ale lze si vytvorit i vlastni takti- 
ku. Zménéno je i ukladani pozic, tzn. ne jen 
jedna pozice jako minule, ale vzhledem k save 
disku (na ktery se ukladaji jak pozice z karie- 
ry a jednosezonich soutézi, tak i nové taktiky) 
je pocet pozic limitovan jen poctem vasich dis- 
ket. Aby toho nebylo dost, je tady jesté jedno 
prekvapeni (a to jsem ani nezacal hrat). Jak 
jsem si pral, tak se stalo. Abych byl konkret- 
néjsi, chybéla mi statistika vstrelenych golu 
a hle, SWOS ji ma. Lze jiz porovnavat strelec- 
kou potenci hraci Bohemky s utocniky Realu 
Madrid, co dodat. 

Koneéné se dostavame k samotné hre. Aby 
se nereklo, tak i ta se zménila. Pravidla samo- 





zrejmé zustala, ale pribylo par vylepseni. 
Okolo hraci plochy byly postaveny tribuny, na 
nich sedi divaci v barvach praveé hrajicich ty- 
mu, sem tam jsou i reklamy, za brankami mu- 
zete spatrit fotografy a policisty atd. To jsou 
jen kosmetické zmény okoli, ale i hre pribyly 
nové prvky. Skvélé je simulovani hrack, vypa- 
da to skutec¢né (zvlasté kdyz po odpiskani fau- 
lu, postizeny hrac hned vstane a pusti se do 
hry, stejné jako ve skutecnosti). Realité se pri- 
blizila i rozhodnuti rozhodcich, kteri asi pod- 
le novych reguli svétové fotbalové federace 
(FIFA) zprisnili hru, takze cervena karta ne- 
bude zas takovou vyjimkou. Hlavni zmenou, 
kterou jsem po chvili zaregistroval, je zvySe- . 
na obtiznost hry. Trvalo mi dokonce par za- 
pasu, nez jsem vubec vstrelil gol! Brankari se 
néjak pekelné rozchytali a ani osvédcene fin- 
ty z minulych dilu na né neplati. Ja jsem tomu 
ale jediné rad, protoze vitézstvi Framu Reyk- 
javik nad FC Barcelona mé uz moc neteésilo. 
Zde se vam to jen tak nestane, protoze zpo- 
¢atku muzete mit problémy s Barcelonou 
Fram porazit. Staci jen nékolik zapasu a zase 
se do toho urcité dostanete, takze klid.. 
SWOS je urcité lepsi nez dily minule, to je 
bez debat. Srovnani s FIFA Soccerem uz ale 
bude horsi. FIFA ma bezpochyby lepsi grafiku 
i zvuky, ale hratelnost (do které pocitam i ty 
stovky skute¢nych klub, skutecna jmeéna 
hracu, spoustu soutézi atd.) ma podle mé lep- 
$i SWOS. Zvlasté pokud FIFA Soccer hrajete 
z disket, pak preju pevné nervy. Celkove mam 
radsi Sensible, i kdyz je to velice tezké rozho- 
dovani. Hosi od Sensible Software odvedli 
opét dobrou praci. Pokud vas jiz SWOS neba- 
vi (o Cemz dost pochybuji), pripravte na po- 





kracovani, protoze Sensible World of Moon 
Soccer je jiz na spadnuti. Prijemnou zabavu 
a sportovni vyziti preje 


Lewis 









+ spousta tymu a soutézi 

+ skute¢na jména a aktualni 
sestavy 

+ skvéla hratelnost a zabava 

- nejde na harddisk 


FIFA Soccer 86 
Sensible Soccer Int. Edition 78 
Manchaster United P.L.Ch. 76 
Goal 70 





Testovano na: Amiga 500, 2.5 MB RAM. PoZadavky: dop. 
2xFDD. Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: Sensible Software, 
1994. Testoval: Lewis 
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Kasumi Ninja" 


Temna mracna se snesla nad ostrov Kasumi a nasledne 


Tai ae, 


micah ee 





o mnoho generaci se traduji povésti 
o dobre skrytém ostrovée Kasumi. Rika 
se, ze produkuje nejslavnéjsi bojovniky 
svéta cvicené samotnymi bohy. Husta 
mlha obklopuje tento ostrov a zabranuje jeho 
objeveni. Kdo tento ostrov nahodneé objevil, 
o tom nebylo vickrat vidu ani slechu. Vy, jako 
bojovnik klastera Draciho dechu, jste od na- 
rozeni cvicen k télesné a dusevni zdatnosti 
pravé na ostrové Kasumi. Nemate zadnou ro- 
dinu (to znamena, ze jste sirotek) a jste od 
malicka vychovavan mnichy v klastere na 
tomto kusu pevniny v Sirokém oceane. Nej- 
vy88i duchovni v tomto klastere jsou napul li- 
dé, naptil bozi. Jsou to Hiei (ztvarnuje dobro), 
Kaio (predstavuje neutralitu) a Gyaku (za- 
stupce temnot a zla). Tato rovnovaha sil udr- 
zovala mir na celém ostrové. Gyaku vsak po- 
moci nejcernéjsi magie odstranil zbyvajici 
druhy a nyni mu nestoji nic v cesté za ovlad- 
nutim celého svéta. Poslednim, kdo prezil Gy- 
akovo radeni, jste vy... 

Takto zacina nejnovéjsi produkt neprilis (ba 
vubec) znamého tymu Hand Made Software. 
Na tento vytvor se netrpélivé cekalo velmi 
dlouhou dobu a nyni je na mné zhodnotit jeho 
kvalitu. Jedna se o bojovou hru, spis karate, 
ve velmi kvalitnim grafickém zpracovani. 
O tom, ze grafika nema obdoby, a ze s prehle- 
dem strci do kapsy i automat s napisem Mor- 
tal Kombat 2 vas presvéd¢ci pohled na obraz- 
ky. Postavy a animace jsou perfektni, ale 
zdaleka nevybocuji z normalu tak jako jednot- 
liva pozadi (myslim tim obrazky v pozadi kaz- 
dé bojové arény), které opravdu nemaji chy- 
bu. V pozadi se vzdy nachazi true color 
obrazek v rozliseni 2160 X 512 (samozrejmeé 




















GRAFIKA: ' 


HUDBA: | 





ZVUKGVE EFIEKTY: 





HRATELNOST: 








BO: 3s Oo OV AK 
Mortal Kombat II 85 
Samurai Shadown || 80 


+ skvéla grafika 
+ dobre pozadi 
+ hra dvou hracu 
+/- krev 

- stupidni protivnici 
- lehka obtiznost 
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Testovano na: Atari Jaguar. Vyrobce: Hand Made Software. 
Testoval; Dracula 
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na cely svet. 


neni vidét cely, ale vzdy jen tretina), kte- 
ry je ve spodni casti rucné dokreslen, 
coz vytvari dokonalou herni iluzi, kterou 
se nemuze chlubit zadna jina hra. Mys- 
lim si, ze o grafice neni sporu, ale s hud- 
bou to jiz tak slavné neni. Uvodni song 
a hudba pri vybéru postav je spolecne 
s grafikou super. HorsSi je to v bojove are- 
né. Tam hudba nestoji za mak a doporu- 
Cuji vypnout. Zvukové efekty zcela nor- 
malni. Zajimavé je i to, ze na celkove 
podobé hry se podilel Sam Tramiel - ge- 
neralni reditel Atari co. (starsim commo- 
doristim by toto jméno melo taky neco 
rici - C 64). Oproti Mortal Kombatu obsa- 
huje Kasumi také par zlepSovaku, jako napri- 
klad zapinani Ci vypinani krve nebo fatalit 
a dokonce i uzaméceni celé hry, coz umoznuje 
rodicim zabranit hrani hry v krvavém modu 
détem, Gimz se z krvaku stava vecernicek. 
Pékné je téz vyveden systém vybeéru postav. 
Pohybujete se po mistnosti, ve stylu Doom, 
kde jsou sochy vaSich nepratel a vy si zde mu- 
zete zvolit soupere, Ci si o ném precist néjake 
informace. Jediné, co tuto hru deli (a hodne 
oddaluje) od naprosté dokonalosti, je vysoce 
podprimérna inteligence vasich protivniku, 
nemluvé o jejich poctu (pouze 9). A samozrej- 
mé musime p/yicist i obtiznost, ktera je smes- 
née jednoducha. 

Celkové vzato se jedna o slusnou parbu, 
graficky silné nadprumérnou a nebyt par 
podstatnych chybicek ze strany programato- 
ru, jednalo by se o nejlepsi hru tohoto zanru. 
Skoda, snad pristé, Hand Made Software! Mi- 
mochodem, nepripomina vam to Rise of Ro- 
bots? 
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ise se rok 2024. Industrializace presa- 
huje hranice planety. Na Zemi se zaci- 
na formovat nadnarodni spolecnost, 
znama jako Iron Fist. Tato korporace 
prosazuje své mocenské zajmy dosti nevybi- 
ravym zpusobem - za pomoci spickovych 
zbrani, které chrli jeji nepretrzité beézici vy- 
robni linky. Iron Fist si chce za vyrazneée po- 
moci vojenské sily a brutalniho nasili pod- 
manit a ovladnout okolni svét. Proti zvuli 
Iron Fist Corporation bylo vytvoreno hnuti 
zvané Resistance, jehoz clenové se rekrutuji 
z rad nezavislého obyvatelstva a odpurcu 
LF.C. Stoupencim Resistance se podarilo 
ukoristit nejnovéjsi zbran I.F.C. - 42 stop vy- 
sokého, Clovékem rizeného robota, ktery ma 
moznost byt vyzbrojen arzenalem nejmo- 
dernéjsich vrazednych nastroju. Svoboda 
zbyvajiciho lidstva lezi na bedrech pilota to- 
hoto robota... 

V osobé élena tymu Resistance ovladate 
masivniho ocelového robota, jehoz ukolem je 
sabotovat akce LF.C., decimovat nepratelske 
jednotky (tanky, vrtulniky, ,konkurencni” ro- 
boty atp.) a objekty, pripadne chranit maje- 
tek Resistance (laboratore, automobily néco 
prevazejici atd.). K uspésnému dokonceni te- 
to hry je treba splnit 16 vice Ci méné obtiz- 
nych misi. Uvedu priklad: ,Nepratelska spo- 
leénost nékde v jiznim sektoru mésta vyrabi 
nuklearni pumu. Vyhledej budovu, kde se to- 
to déje a znic ji!“ nebo ,Za méstem se nacha- 
zi zavod, ktery sestavuje a kompletuje tanky 
nepritele. Tuto budovu a stavby k ni patrici 
srovnej se zemi!“. K likvidaci specifickych ob- 
jekti je kovové monstrum vybaveno radou 
ucinnych zbrani, pocinaje obri motorovou pi- 
lou a rizenymi strelami konée. Clovéka jisté 
potési, poté co se vyporada se Ctverici misi, 
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Testovano na: Atari Jaguar. Vyrobee, rok: Eclipse, 1994. 
Zapbijéil: JRC. Testoval: Azirek. 
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put tank! 


moznost ulozit si soucasny stav na cartridge. 
Kazdopadné se neda autortm uprit zdarily 
pokus o originalitu. Zatim jsem ve sve pocita- 
cove historii zadny podobny projekt nevidel. 
Co se tyce grafiky, priznivci vektoru budou 
zcela jisté nadSeni. Touto vétou narazim na 
fakt, ze vSechny objekty jsou vektorové, ob- 
cas se tu a tam mihne néjaka ta textura (tan- 
ky, helikoptery - velmi zdarilé) nebo stinova- 
ny vektorovy objekt. Skoda jen, ze téch 
textur neni tolik, aby uspokojily i narocnejsi 
hrace (neda se nic délat, na tu cartridge se 
to nemuze vSechno ,nacpat*). Hudba hrajici 
v pozadi teémér dokresluje tu spravnou atmo- 
sféru. Zvuky zvuky jsou, bohuzel, promérneé. 
Podtrzeno, secteno. Originalni vektorova 
3-D akce se sluSnou muzikou vas pravdepo- 








dobné chytne (mozna také kvuli mnozstvi 
softwaru, ktery je v CR pro Jaguara k dispo- 
zici). Na grafice a zvucich by se urcité dalo 
jesté cosi zlepsit, nicméne pro mne patri ta- 
to hra mezi lepSi, které jsem kdy na Jaguaru 
vidél. Pres nékteré chybicky jako je ne- 
vzhledny uvodni obrazek nebo neschopnost 
programatoru namixovat zvuky (pri spusteé- 
ni strelby za chuze se vypina zvuk kroku) Ci 
znovuobjevovani se nepratel je toto dilko 
hodné naSi pozornosti predevsim diky origi- 
nalité a dobre atmosfére. 
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ATARI JAGUAR 


Dragon 





Je lepsi Dragon nebo Mortal? 


Ee 


arodil se v San Francisku, 27. 11. 
1940. Kdyz mu byl jeden rok, odce- 
stoval s matkou do Hongkongu. Tam 
se zacal ucit bojovym umeénim, ze 
kterych si postupné vyvinul vlastni styl. 
V osmnacti letech se vraci do Spojenych 
statu, kde pracuje jako ciSnik v restauraci 
u-své tety. Bruce se uci tanci a dava soukro- 
me tanecni hodiny nekterym znamym 
osobnostem (napr. Elwis Presley). Tyto ho- 
diny se stavaji sluSnym prijmem. Zaroven 
ziskava kontakty v Hollywoodu a dostava 
se k nataceni svého prvniho filmu - Way of 
the Dragon. Tento snimek mu vynasi slavu 
a penize, které mu staci na zbytek jeho Zi- 
vota. Umira 20. 7. 1973, kdy mu je 32 let. Pri- 
ciny jeho smrti byly zahadné a neurite... 

A Dragon? Jedna se o dalsi prepracovani 
legendarni automatoveé hry Street Fighter 
II. V roli Bruce Leeho bojujete proti podlym 
nepratelim. Vasi protivnici jsou dabelsky 
vychytrali (narozdil od Bruceho v této hre) 
a obcas pouzivaji pri boji retezy, sekacky 
na maso a spoustu dalsich, zajimavych 
a uzitecnych nastroju. Aby toho nebylo 
dost, nékdy si prizvou na pomoc sveho 
kumpana, u néhoz je zaruceno, ze vas bude 
tepat hlava nehlava, s o to vétsi radosti, 
kdyz jeho prace bude uspesna. Vasemu 
dobre bojujicimu hrdinovi postupne na- 
rusta jakasi zkusenost, ktera, kdyz dosahne 
urcitého stupne, tak se karatista stava 
rychlejsim, zrucnéjsim, muze pouzivat na- 
pr. nunchaky atd. JednoduSe receno se cel- 
kove zlepSi v boji. Absolutné spickova zaba- 
va vsak nastava po pripojeni druhého 
joypadu a hre dvou lidi. Tito dva jedinci ob- 
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Testovano na: Atari Jaguar. Vyrobce, rok: Virgin Games, 1994. 
_Zapbjéil: JRC. Testoval: Azirek. 














Bruce Lee 
Story 


vykle uzavrou koalici proti jedi- 
néemu protivnikovi (z toho vyply- 
va, ze v ringu jsou tri zapasnici, 
bijici se navzajem) a tomu pak 
nezbyva nic jiného, nez mezi ni- 
mi poletovat hlavou napred. To- 
to ,utrpeni* skonci az pote, co 
se v krecich zhrouti na zem. Ji- 
nak je mySslenka hry velmi jed- 
noducha a hravé ji zvladne i pé- 
tilete décko. : 
Kdyby mi Dragona nékdo pred- 
vedl na pocitaci Atari ST, asi 
bych rekl toto: ,Fantasticka gra- 
fika. WOW!,, ale na Jaguara je 
to tzv. nic moc. Pripada mi totiz, 
ze by tuto grafiku ve stejné kvalité zvladly 
i 256ti barevné grafické adaptery. Podobny 
nazor mam ico se tyce hudby a zvuku (sa- 
mozrejmeé ne s poctem barev na obrazov- 
ce). 

Za asi jediné vyraznejsi plus lze povazo- 


” 





vat kooperativni parbu dvou hracu a moz- 
nost, pri pripadneé prohre, o svuj ztraceny 
Zivot bojovat s duchem podsvéti (Sance na 
vyhru priblizne 1:8). 

Celkove bych projekt Dragon doporuGil li- 
dem, kteri nejradéji drti nepratele pomoci 
asijskych bojovych uméni pri 2-D soubojich. 
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REC EN ZE 


inou lidského faktoru selhalo eee! 
nostni zarizeni, které kontrolovalo ce- 
lou sit atomovych elektraren v Sever- 
ni Americe. Nastala retézova reakce 
vybuchtii na ruznych mistech tohoto konti- 
nentu a beéhem nékolika tydnu pokryla radi- 
oaktivita celou plochu Ameriky. Vétsina lidi 
zmutovala na odporna stvoreni, ktera zabi- 
jela vSe zivé, co se jim pripletlo do cesty. “Et, 
kteri nebyli zasazeni tou Silenou davkou ra- 
dioaktivniho zareni, pobyvali vetsinou 
v podzemi a postupem Casu zapominali na 
vse, co se lidstvo od svého zrodu dozvédelo. 
Vibec nepatrali, zda je nékde misto, ktere 
nebylo postizeno zarenim. Mysleli si, ze je 
radioaktivita prosté vSude. Ale ty si to ne- 
myslis! Ty vis, ze nékde prece jenom existuje 
misto, kde se da normalné zit. A jsi rozhod- 
nout ho najit a privést do néj zivorici zbytky 


iketa@ = 


.pripravte se - dalsi ryu! 








onecné po dlouhé dobe, kdy jsme se 

setkavali vétsinou s logickymi hrami, 

se na trhu objevila hra, pri ktere bu- 

dete spise nez mozek potrebovat stes- 
tia rychlou ruku. Je tomu opravdu tak - nove 
karate je na sveté. A popravdé receno, neni 
Spatné. A aby nebylo, kdyz hru programoval 
Michael Strelecki (pro neznalce bych jenom 
pripomenul, ze se podilel na hrach jako Qua- 
drant, Genloc...). 

Asi by bylo zbytecné, abych vam tady vy- 
svétloval, o co v téhle hre jde. Je to proste ta- 
kova odreagovacka po kazdodennim stresu 
v praci nebo ve Skole. Za povsimnuti stoji 
grafické zpracovani, za kterym stoji zase Mi- 
chael Strelecki. Cisté scrollujici bitmapova 
krajina pres dvé obrazovky je opravdu 
uchvatna. Ale jako kazda hra, tak i Iketa ma 
svoje mouchy. Nejvaznéjsi nedostatek je po- 
mérné maly pocet chvatu, které vas bojovnik 
ovlada a jeho kontrola joystickem je docela 








obtizna. Suma sumarum musim ale rict, ze 
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Another World 


Na americkém kontinenté v blizké budoucnosii... 


americkych ob¢éanu. 

Tak takhle néjak by mohl vypadat 
pribéh Another Worldu. Ale nevy- 
pada! Proc? Protoze Another World 
bohuzel zadny uvodni pribeéh nema! 
A to je asi tak jediné, co mi na teto, 
jinak dokonale (na _ svoji dobu) 
a propracované provedene hre, va- 
di. Co je tedy vasim poslanim? 
Musite obnovit transportni system 
teleportu a tim umoznit prezivsim 
lidem, dostat se do nepostizenych 
oblasti. A jakym zpusobem tento 
systém uvedete znovu do chodu? Je 
treba sbirat aktivujici jednotky, kte- 
ré jsou rozhazeny po jednotlivych 
castech kontinentu (neboli leve- 
lech). Na kazdy teleport je potreba Sest tech- 
to jednotek, ale je tu hacek. Jednotlive jedno- 
tky jsou oznaceny ruznymi Cisly (kladnymi 
i zapornymi) a teleport je jesté k tomu roz- 
délen na dvé poloviny. Tak jak tam ty aktiva- 
tory umistit? Jednoduché - musite na kaz- 
dou stranu dat tri jednotky se stejnymi Cisly. 
Naéstésti to mate trochu ulehcené - v kazdem 
teleportu jsou uz néjaké jednotky ulozene, 
takze staci, abyste zjistili jejich Cisla a pak je- 
nom doplnili zbyvajici. Pokud je umistite 
spravné, zacne vam blikat (nad tou casti te- 
leportu, kam jste ukladali) kontrolka. Jeste 
bych mél dodat, ze kdyz blika leva, tak se 
muzete teleportovat pouze do jineho mista 
ve stejném levelu, kdezto kdyz sviti prava, 
mate moznost premistit se do jiného levelu 
(zpétna teleportace je samozrejmeé pripust- 
na). Pokud prece jenom umistite jednotky 
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Testovano na: C64. PoZadavky C64. Existuje na: C64. 
Vyrobce, rok: Tristar, 1994. Hru zapdjéil: Citadel fan club. 
Testoval: Wily 


vsichni fanousci tohoto bojového uméni by si 
Iketu neméli nechat ujit. 
A mimochodem - Michael Strelecki pracuje 
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ANOTHER WORLD 
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Testovano na: C64. PoZadavky C64. Existuje na: C64. 
Vyrobce, rok: X-Ample Architectures, 1990. Hru zapOjéil: 
Citadel fan club. Testoval: Wily 


+ super grafika a hudba 
- docela obtizne 


Spatné, tak je s vami amen a ztracite jeden 
ze zivotti. Kdyz se vam ale podari obnovit 
funkce vSech teleportu (jejichz pocet zavisi 
na volbé mise pred startem hry), tak je po- 
treba vratit se k teleportu, kde vaSe pocina- 
ni zapocalo a na jeho pravou stranu vlozit 
zbyvajici aktivatory. Potom uz staci zadat 
prikaz k prenosu na jiny kontinent a je to 
v suchu. 

Another World je prvni hra od X-Ample 
Architectures, kterou jsem na C64 hral a vi- 
bec mé nezklamala - super grafika (na svoji 
dobu opravdu nevidana) i hudba. Snad je- 
nom téch vSelijakych potvor je prilis. 


WiLy 











Ai a la ll 


na pokracovani, které zatim nese pracovni 
nazev Vapour. Pry to bude mnohem zabav- 
néjsi a propracovanéjsi karate nez Iketa. Pet 
bojovniktii najednou na obrazovce a jina pre- 
kvapeni - to zni slibné, ne? Vapour by se mel 
dostat na trh do konce leta. 

Wity & 
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Complex 


'Patrite mezi priznivce her v hlavni roli? 
Pokud ano, tak tato recenze je urcena prave pro vas. 




















e to uz hodné davno, co byla vyrobena 

posledni hra v hlavni roli na na nas maly 

pocitac - byl to Shadow of the Evil na kon- 

ci roku 1993. Ale nas Complex nema se 
Stinem Dabla vibec nic spolecného - nema 
zadnou promySlenou déjovou linii. Musite se 
pouze dostat z komplexu labyrintu (odtud na- 
zev hry), kam vas nékdo zertem dostal. A ze 
to nebude jenom takova nedélni prochazka, 
se budete moct presvédcit ve triceti labyrin- 
tech, které na vas autori pripravili. V bludis- 
tich je pro vase poteseni nachystana spousta 
potvor ziznicich po vasi krvi, zavrenych vrat, 
teleportu a samozrejmeé predmeétu, které mu- 
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C64 - PREVIEW 


Walkerz 


ypada to, ze po uspesnych Arc Doors 
pro nas pripravila cesko-slovenska sku- 
pina New Entry dalsi lahudku. Pred ne- 
davnem se mi totiz do drajvu dostalo 
preview na jejich novy projekt, ktery nazvali 
Walkerz. Jestli si myslite, ze to je pokracovani 
pribéhu prince zakletého do takove male ze- 
lené skakajici potvory (pro ty neznaleé - zaby), 
tak jste vedle jak ta jedle. Tahle hra je upline 
o nécem jiném. Predstavte si, ze jdete do pra- 
ce (nebo ty Stastnejsi do Skoly) a v cesté vam 
brani ruznée kratery, propadla, propasti 
a vSelijaké dalsi nastrahy (jo, uznavam, ze je 
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site sbirat - klicu, lahvicek s lektvary, penéz, 
diamantu a mnoho dalsich. A abyste to neme- 
li jen tak jednoduché, mate na kazdy labyrint 
urcity cas, ktery je v nékterych pripadech 
dost Sileny. Jesté stesti, ze mate k dispozici 
mapu (zpristupnite si ji pomoci space), na 


které je znazornéna vase pozice i poloha va- 
Sich nepratel - ale i tak je to dost velka fuska 
zvladnout to vcas. 

Co mé ale nejvice na Complexu zaujalo? 
Verte neverte, byl to pohyb. Zatim jsme byli 
zvykli na jakési skoky z jedné pozice na dru- 
hou (jako napriklad v Bard's Tale nebo Elvi- | 
re), ale tady mate pocit skutecného pohybu. 








to trochu uhozena niedelaoa ale pro OEE. 
peni principu hry naprosto postacujici). No 
a ve hre mate za ukol pohybovat specialni 
plosinou, aby se mohli Walkerz bezpecneé do- 
stat na druhou stranu a pokracovat ve sve 
cesté buhvi kam. Ale neni to zase tak jedno- 
duché, jak se na prvni pohled zda. V jednotli- 
vych levelech se vam Walkerz pohybuji vSemi 
smeéry, ruznou rychlosti a pozic, kam umistit 
vasi ploSinu je dost a dost. Do dalsiho levelu 
se dostanete, kdyz se urcity pocet ,chodcu“ 
(Johny Walker rules!) dostane tam, kam mel 
namireno. 

Jak jsem se od tvurcu dozvédel, tak Walkerz 
by méli spatrit svétlo svéta v prubéhu tohoto 
roku. 

A na zaver jesté par novinek: z Ceskych 
a slovenskych dilen vyjdou v brzkée dobé tyto 
hry: Pozitronic - néco na zpusob fotbalu, kte- 
ry je urcen pouze pro 2 hrace; Pra-se - dalsi 
logicky rychlik; Vision - taky na potrapeni 





" Testovano na: C64. Pozadavky C64. Existuje na: C64. 
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Vyrobce, rok: CP Verlag, 1994. Hru zapdjdil: Citadel fan club. 
Testoval: Wily 
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— ee 
I kdyz je to pouze animace, vypada to, ze jde 
o dobre provedeny texture-mapping. To zna- 
mena, ze mate pocit, jako byste hrali Wolfen- 
steina nebo Dooma (s trochou nadsazky, sa- 























mozrejmé). 

Kdyby si autori vice vyhrali s grafikou a mu- 
zikou, byla by to rozhodneé jedna z nejlepsich 
her za rok 1994. 
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Testovno na: C64. Pozadavky: C64. Existuje na: C64. 

Vyrobce, rok New Entry, 1994. Hru zapdjéil: Citadel fan club. 

Testoval: Wily 





mozkovych zavitu. Dale jsem slySel o Strip Po- 
keru a jedné strategicko-logické hre - ale ne- 
chme se prekvapit!!! 
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Mr, Nutz 





Veverka, ktera se umi vznaset ve vzduchu. 


, oT a 
Coe ae 


dybychom méli prirovnat hru Mr. Nutz 
k nékteré jiné hre, byl by to jisté Sonic 
the Hedhedog od Segy. OvSem hlavni 
postavickou v nasi gamese neni jezek, 
alébrz veverka. A to ne ledajaka veverka - ta 
nase ma obzvlaste velké zuby, hunatou ohan- 
ku, rychlé nohy, okamzité reflexy, bystre oci 
a jesté ke vSemu se umi vznaset ve vzduchu 
(schvalne, jestli ji poznate). 

V posledni dobé se stalo jakymsi dobrym zvy- 
kem, ze si muzete poslechnout vybrane hudby 
a zvukove efekty a ani Mr. Nutz neni vyjimkou. 
Soundmenu jich obsahuje preberné (opak ne- 
preberného) mnozstvi. Hudeb si muzete po- 
slechnout devét, zvuku celkem 30. Vybereme si 
pocet zivotu (samozrejmeé ten nejnizsi) a dame 
se do hry. Ale ouha!, rekneme si, sotva co Zri- 
me hru samotnou. Hraci pole zabira sotva 1/4 
obrazovky, hlavni hrdina je sotva vetsi nez lu- 
mik, hraci pole vidime svrchu - to ma byt ta 
hra, kterou tolik vSichni vychvaluji? Ne, neboj- 
te se, to je jen uvod. Zde je ten naznak originali- 
ty. Nez totiz zacne opravdovska hra, musite se 
prokousat jeste touto casti. Zda se vam to jako 
zdrzovacka? Mate a nemate pravdu. Zde si to- 
tiz muzete promluvit s nékterymi postavami 
a vecmi, které ve hre potkate. Sami vam na né- 
koho prasknou, ze to napr. neni ker, ale jenom 
maskovana slepice a podobne. Text se vypisuje 
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po jednotlivych pismenkach - na koho je jeho 
posun rychly, ten da joy nahoru a text se zasta- 
vi, na koho je pomaly, ten da joy dolu. V tru- 
hlach nahazenych okolo cesty na vas Cekaji Zi- 
voty, bonusy, energie, ale hlavne bomby, 
pomoci kterych muzete odpalit kamenne zata- 
rasy, které vam brani v postupu dal. Takove ty 
futra bez dveri nejsou futra bez dveri, ale pre- 
mistovace. Staci si pod néj stoupnout, zmack- 
nout tlacitko na ,dzojaku“ a hup, jste v jine Cas- 
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Testovano na: Amiga. Existuje na: Amiga. Podadavky: Amiga. 


Vyrobce, rok: Ocean - Neon, 1994. Testoval: RIP 


ti ostrova. Kdyz narazite na skokanske prkno, 
skocte dolu, pripraveny vor vas zaveze nékam 
jinam. Ukolem této Gasti je projit v8echny ba- 
revne praporky, ktere cestou potkate. Projit je 
znamena zanedbatelnou cast hry. Takové jako- 
by bonus levely. Zmacknéte fire a jedeme. Po 
minutce nahravani jsme se konecne dostali do 
naseho znamého prostredi, to jest do 2D cho- 
dicky. Sami vidite, ze grafici se na vSem pekel- 
née vyradili a barvami opravdu nesetrili (to mu- 
selo stat penez...). VSechno je prokresleno do 
detailu, a ac by se soudé dle grafiky mohlo 
zdat, ze se jedna o hru jenom pro mladsi popu- 
laci, opak je pravdou. Mr. Nutz chytne kazdého 
(chytne a nepusti..). Nase veverka je dokonale 
animovana, ale malokdo asi uvéri prohlaseni 
autoru, ze animatori béhali s videokamerami 
po stromech a nataceli skutecne veverky, aby 


“~yrwewe 


chovana podobnost s mnoha hrami tohoto ty- | 
pu, ma nase veverka nekolik zivotu a jeden | 


zivot ma nekolik casti energie. Téch je maxi- 
= malné pet a jmenuji se 
(jsou to zivi tvoroveé, viz. 


vite) hitpoints. Kdyz nara- 
zite do neceho, do ceho 
jste narazit nemeli, vytluce 


pozor! VSe neni ztraceno! 
On jen tak nezmizi, ale 
chvili si skace po vétvich, 
takze mate jesté jakous ta- 
kous Sanci ho chytit a tim 
vse napravit! Neni to bez- 
va napad? I kdyz je to ve- 
verka, moc vysoko nevy- 
skoci. Kde nepomohou 
nohy, tam zaskoci houba. 
Pokud vam neutece, hups- 
nete na ni a uz to skace, 
uz to leti. Dostanete se i do mist, které by byly 
jinak vaSemu paranskému oku beznadéjne 
utajeny. Po cesté sbirejte diamanty, budou se 








vam hodit. Chcete nejaké specialni bonusy? | 


Mate je mit! Urcité obcas povede vase cesta 
okolo takove prazvlastni kvétinky - narazte do 
ni, zacnou se ji tocit listy a budou z ni primo 
»vystrelovat* diamanty a bonus-diamanty. Tak- 
to muzete byt néjaky cas nesmrtelni a neprate- 
lé se budou zcela jisté klepat strachy pred va- 
Sim levym hakem. Pokud se nedejboze stane to, 
ze vas nekdo sprosteé ,zabije“, meli byste zacit 
od zacatku levelu. Ale pokud uvedete do provo- 


zu takove ty zlate tyce, pak vezte, ze pravé ono | 
misto je i vaSim pristim startovnim mistem po | 








uvod hry, kde se s nimi ba- | 


se z vas jeden hitpoint. Ale | 





ztraté zivota. Hudba je velice krasna, zvukove | 


efekty podarené. Skocite-li do vody, vydrzite 
tam jen néekolik sekund, ale vSimnéte si hudby, 


ktera se podivné zméni - je to jednoduché - za- | 


pne se nebo vypne zvukovy filtr. 

Celkove je hra Mr.Nutz zdarena a divil bych 
se, kdyby se i u nas nedostala na prvni mista 
hitparad. 
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MASTER SYSTFM 


dva oviadace + 1 Nnra 
WOLLAZ NMECUDELLLY 


Camanag ro 
a dopinku gro vsechny 


Jikysep ib 9,150,- 
Master eMart © aale<i 
Game Gear ee) yA 


Veskéré ceny jsou uvedeny s DPH. 








_ Dalsi Geska PC hra od Vochozka Trading je tady!!! 
Bylo tomu brzy zjara, kdy zly Carodéj Ramon vtrhl do poklidného Noveho Mésta. 
_Nejprve se usadil vjednom z okolnich lest. Potom se zbavil vsech hodnych lesnich 
skritka. A nakonec se zmocnil novoméstského zamku. Sam jsi proti Ramonovi bez- 
mocny, ale kdyby se ti podarilo osvobodit zakleté skritky... 












@ Hra je kompletné v GeStiné 

@ Pohodiné a snadné ovladani mysi 

@ Hudba a zvuky pres Sound 
Blaster 

@ 256-ti barevna SVGA 
digitalizovana grafika 


@ Baleno ve velké barevné krabici , ° 
i s 





k vam domu. kK eden cené se jiZ nie t nepripocitava. 





Cena hry pouze 





systemy SEGA na vyzadani 


RAaAMONOVO KOGZLO 














Vostok A 


Vesa 


7 dni 
a 7 noci 


PC verze (minimalni konfigurace PC 386, 2 MB RAM, VGA, 
320,- Kc 


TRADING TRADING 


doporuceny Sound Blaster, nebo D/A prevodnik) 


a) Ke i 


So 14 


eS evene or 


enced 


Pres 
potencionalnich 
zakazniku Cte 
kazdych 14 dni 
EXCALIBUR. 
Inzertni oddeleni: 
TEL.: 02/667 123 15 
Fax: 02/667 123 16 





NO, nejsem Ss 
scteyit 3} piel 


LGU) 5 


ena niry mad) 1000" 
ena hry Od s00 ae 
cena hry GO 500 Whe 



















Cechy: — 
VOCHOZKA TRADING, 
Dukelska 373, 572 01 Poliéka, 





WEEetNe poStovného!!!! 


BOX 117, ane = Bratislava 1, 





7 Slovensko: 
RIKI, 









el: 07/496 346 





tel: 05/535 113, 0463 / 22 373. 
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EXCALIBUR 42 





dels fens 724229800 


Ice Ltakqnauseny die Urcire je 


NA SuEYU 


LD Pee) orselolepeye 





S$ H O P 
AMIGA SHOP 


Norska 12 
Praha 10 Vrsovice 


Amiga CD 32 6.490,- 
Paravision SX-1 9.490,- 
Monitor 1084 S$ 8.900,- 
MicroVvitec PC/Am. 13.990,- 
Ext. Fae 3c0) 235 725 
int.Faai35" 1.190,- 
Modem VM 2400 443,- 
430,- 
609,- 
1.376,- 
1 40,- 
180,- 








Mys 260 dpi 
Mys 400 dpi 
Optical Mys 
Diskety DD 
Diskety HD 





Turbokarty, Joy,hry CD 32+PC atd. 





TEL 102/73244 1 
FAX!02/732502 
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Konverze 


Konverze = obraceni, prestup na jinou viru, 
preména (slovnik cizich slov, vydani z r. 1956). 

V pocitacovem svete znamena slovo ,kon- 
verze“ vytvoreni verze hry i pro jiny druh po- 
citace, nez pro ktery byla puvodné naprogra- 
movana. Drive, zacatkem éry Sestnactibitu, se 
toto slovo pouzivalo hojnée. Hry se nejdrive 
udélaly pro ST a nasledné prevedly na Ami- 
gu. Jak vSak zacal Atari ubyvat dech, tvorily 
se konverze opacne. Pak se do boje zapojilo 
i PC a konverzi pribyvalo. Dnes tomu jiz tak 





ATARI ST, AMIGA, AMIGA AGA. MAC, PC 


ishar Hi 


shar III] Snad kazdy ctenar Excaliburu as- 
pon jen jednou zahlédl Ishar II] v akci. 
Hra zacina intrem, kde muzeme spatrit 
hrad ne nepodobny tomu z druhého dilu 
Isharovské sagy, a Zubarana (hlavniho hrdi- 
nu) padiciho za dobrodruzstvim. Tato pasaz 
je na ST nechutné trhana, ale to je vinou pro- 
gramu. Navic uslySite jen zvuky z klasického 


ey 


= er v 


Wel re 


4 2h vie 





neni. Hernimu trhu kraluji pisicka a AGA 
Amigy a hry se obvykle tvori bud na jeden ne- 
bo na druhy pocitac a u toho také autori vét- 
Sinou zustavaji. My se dnes podivame na ata- 
riSTickou scénu a povime si néco o hrach, 
které se na ST objevily teprve nedavno. 

Herni prumysl v oblasti Atari ST/E upada. 
Zatimco se komeréni podniky presouvaji k vy- 
konnéjsim masinam, vznika spousta malych 
az miniaturnich dilem, které hry pro tento 
stroj tvori. Jejich vysledky jsou Casto lepsi nez 
u konkurence a Clovéek si uzije vic zabavy, nez 
s nékterymi komercnimi produkty (viz. recen- 
zované Tower Power a Starball). Z véernych 
zustava jen malo, napr. Silmarils nebo Sensib- 





















sound-chipu. Asi po dvou minu- 
tach, kdy se nahraje samotna 
hra, vas okouzli nadherna grafi- 
ka, nachlup stejna jako u ,,péti- 
stovkové“ verze. Zapadnete-li do 
nejaké hospody ci obchudku, do- 
lehne k vam skvela hudba, pri 
prochazkach po mésté obcas za- 
slechnete. projizdéjici kocar Ci 
zvony z mnoha méstskych véZi. 
Skvela grafika je zpusobena tim, 
ze Silmarils, stejné jako rada vy- 


ATARI ST, FALCON, AMIGA, AMIGA AGA, PC 


a s Req 


dobrodruzstvim ztroskotance na ne- 
zname planeté jste se mohli seznamit 
jiz v Ex31. Tehdy ale bylo v kolonce ,,Exi- 
stuje na“ uvedeno pouze IBM PC. Nyni 








se na tuto hru vrhli i majitelé pocitacu ST. 
Rozdil oproti PC verzi je obrovsky. Intro je si- 
ce krasné nakreslené a animované, ale na 
14ti placovém monitoru bézi v ramecku 9x13 
cm. Krajina ve hre je vektorova, 
nikoliv bitplanova jako u PC ne- 
bo u slavného Doomu. To je 
mozna pricinou toho, ze pohyb 
je trhanéjsi nez ve stejné vel- 
kém vyhledovém okné u hry Le- 
gends of Valour (Ex16). Mozna 
vam bude délat potize identifi- 
kovat véc lezici na zemi, proto- 
ze detaily nejsou na zrovna neéj- 
vyssi urovni. Grafiku ostatné 
muzete posoudit z obrazku. Vy- 
hledové okno si muzete libovol- 
née nastavit (velké nebo malé), 
stejne tak vybrat mezi nizkymi 
a vysokymi detaily. I pres mensi 








le Software. Nyni si probereme nékteré hry 
z dilny prvné jmenované firmy. 

Sillmarils a Atari ST Tato spolecnost pro ST 
neustale tvori, ale neni zcela jasné, zda jde 
o komercni zaméry nebo jen o soucit s majite- 
li eSTécek. Ti jejich nejnovéjsi hry, Ishar III 
a Robinson's Requiem, jiz hraji néjaky ten pa- 
tek a tak to vypada, ze Silmarils zatim u ST 
zustavaji. Z jejich her se také mohou tésit 
i majitelé Falconu, jenze tento, byt velice vy- 
konny pocitac, ktery v pohodé strci do kapsy 
PC 486 DX2, si malokdo muze dovolit jen na 
hrani. At uz to Silmarils mysli jakkoliv, i na 
ST-verzich svych produktu si dava poradné 
zalezet. JoE 


Testovano na: Atari 520 STM, 1 MB RAM. Pozadavky: min. 
Atari ST, 1 MB RAM, dop. 2xFDD nebo harddisk. Existuje na: 
Atari ST, Falcon, Amiga, Amiga 1200, MAC, IBM PC. V¥robce, 
rok: Silmarils, 1994. Testoval: Joe. 


robcu v posledni dobé, nebere ohled na 
system s klasickymi 16ti barvami a paleta je- 
jich her se blizi k Gislu 32. Mate-li tedy doma 
ST s alespon 1 MB RAM, muzete se sméle 
pustit do zachrany vasi domovské vlasti. 
Vzhledem k tomu, ze lidstvo v soucasné dobé 
trpi nedostatkem dungeonu, bude se tato hra 
vyrobné hrat (ale hrat se da i kdyz je dungeo- 
nu dost), zvlasté mate-li harddisk. Z disket se 
totiz hra nahrava ponékud dlouho. Hlavni ale 
je, ze eSTéckarum pribyla dalsi herni perla 
do jejich sbirky. 





Testovéno na: Atari 520 STM, 1 MB RAM. PoZadavky: min. 
ST s 1 MB RAM, dop. 1.5 MB RAM, harddisk. Existuje na: 
ST, Falcon, Amiga, Amiga 1200, PC. Testoval: Joe 


trhavost je Robinson skvélé hratelny a firmé 
Silmarils za to patri dik. 
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ATARI ST, AMIGA 


Deliverance 


Cesta dobra, na které potecou potoky krve 


red mnoha a mnoha lety nastaly pro 
zemi Llin Cerrig zlé casy. Zla kralov- 
na Bahda zajala vSechny  vily, 
ochrankyné zemé vécnych prirod- 
nich kras Llin Cerrig. Kralovna potrebova- 
la duSevni sily zemé na obnovu svého stare- 
ho téla. Tenkrat se vSak jedné z vil podarilo 
uprchnout a spojit se s panem bouri. Spo- 
leéné kralovnu zajali a chystali se ji odsou- 
dit za zlo, které napachala. Kralovne se 
vsak, diky svym stoupencum, podarilo 
uprchnout. 

Mnoho let se v zemi Llin Cerrig zilo v mi- 
ru a pokoji. Az jednoho temneho dne se 
kralovna vratila s novym spojencem, kte- 
rym je tentokrat samotny Satan. Satanovi 
stoupenci zajali vsechny strazné vily a nyni 
uz neni nikdo, kdo by mohl tuto zemi bra- 
nit. Tato temnota jiz trva 40 dni a zla kra- 
lovna zem pomalu vysava. Satanovy hordy 
a kralovna maji zem plné pod kontrolou 
a zotrocuji obyvatelstvo. Je cas skoncovat 
se Satanem a jeho pacholky (a s kralovnou 
taky, nebojte se). 





aman 
an Paani) 


Tak néjak vas uvede legenda do hry, ve 
které se vase zbrané rozhodné nebudou 
nudit. Uprimné receno po zapnuti pocitace 
jsem byl zklaman, protoze hra vubec nevy- 
padala tak, jako jeji amiga verze a je to 
snad prvni hra, ktera se v grafice tolik lisi. 

Hlavni postavou jste vy v roli pana bourl, 


GRAFIKA: 

eR) 2 a Ie toe 
HUDBA: 

SS eS A 
ZVUKOVE EFEKTY: 
BR SS 
HRATELNOST; 


a i beers salen fen 











a. 'D AKCNHI 
Gods 85 
Shadow of the Beast 70 


+ mnoho krve! 

+ inteligentni nepratele 
+ dobra animace postav 
- straSny scrolling 

- malo barev 





Testovano na: Atari STFM, 3 MB RAM, HD 30 MB. PoZadavky: 
ST, 1 MB RAM. Existuje na: Atari ST, Amiga. Vyrobce, rok: 
91st Century Entertaiment. Zapdjéil: JRC. Testoval: Dracula 
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jehoz ukolem je projit nékolik pru- 
mérné tézkych levelu a osvobodit 
strazné vily. Na této cesté se utkate 
s mnoha neprateli a potece hodne 
krve (opravdu hodné). Celkové se 
hra déli do ctyr levelu: Prvni nese 
jméno Satanuv palac a odehrava 


se v prokletém hradé, kde vas jediny po- 
mocnik je vase oboustranna valecna seke- 
ra (v tabulce nejpopularnéjsich naradi je 



















spolecné s_ nastrelovacem 
hrebikt a pneumatickym kla- 
divem na Ctvrté pricce), na 
které nejvic zavisi smrt zave- 
recné prisery, coz je zeleny 
drak s vysokou teplotou de- 
chu. Po smrti se promeni 
v kostru, ktera pripomina tu 
v expozici Narodniho muzea. 
Druhy level se jmenuje Peklo 
a odehrava se uvnitr sopky, 
kde jiz nesbirate klice, ani ne- 
osvobozujete vily, ale vrazdite 
a vrazdite, az se provrazdite 
k zavérecné ,prisere“, coz je 
vynalez ze stoleti pary, parni stroj. Tento 
stro} pohani ruzné pasti a kola s bodaky, 
aby vam zde zneprijemnily pobyt. Na znice- 
ni je zapotrebi IQ. Musite totiz zjistit, co je 
hlavnim zdrojem energie v parnim stroji, 
a kdyz to zjistite, tak do této casti hazejte 
sekery a vitézstvi je na dosah. 5 
A kdyz stroj exploduje, otevrou se 
vam dvere do dalsiho levelu... 
Treti level se jmenuje Kouzelny 
les a odehrava se v lese, kde na 
vas utoci vétve stromu a jiné pali- 
vo. Po nasekani a odklizeni drivi 
dojde k zavérecnému boji, ktery 
se odehrava pred zraky obrov- 
ského zelezného ptaka. Bojujete 
se slizkym pavoukem, kterého se- 
kerou nemuzete znicit, a zas je 
treba IQ + dobry autofire. Jestlize 
se vam podari ze souboje vyjit ja- 
ko vitéz, ziskate tim.prizen ptaka 
a odletite na ném. Ctvrty level se 
jmenuje Nebe a jak uz z nazvu 
vyplyva, letite na ptakovi a strili- 











te, vSe jiz Zavisi jen na vas. 


Jak mnohym doslo, vidite svou postavu ze 
strany a obraz scrolluje (skace) bud z leva 
do prava nebo z prava dole- 
va nebo z... (vSemi smeéry). 
Hra se da prirovnat ke 
skvélé akéni chodi¢ce Gods, 
sbirate klice, otvirate dvere 
apod. Na hre mé zaujalo to, 
ze prisery jsou inteligentni, 
to se projevuje tak, ze do- 
kud ma prisera vSechny Zi- 
voty, tak si dovoluje, ale 
u poslednich dvou jiz je opa- 
trna a bojum se vyhyba, do- 
kud se nespoji s jinou, aby 
mohly spolecne zautocit. 
Zatim jsem popisoval jen 
dobré stranky, coz se hned 
zmeni, protoze hra vubec 
neni zadny svatousek. Tak 
za prve hra ma malo barev, 
a to hodné malo (nereknu 
vam pocet, protoze nemam tolik prstu), po- 
tom ma hra prrrrrriiserny scrolling, obraz 
se posouva po jednom centimetru. 

Celkove hra neni Spatna, ale taky né dob- 
ra a vystaci na par tydnu slusné zabavy. Co 
si muze zakrsly paran za 480 Ke prat. 


DRACULA 

















AMIGA 


Mortal 


Liu Kang 
ality: Dolu, K nému, Od néj, Od néj, Fire (bliz- 
ko protivnika) 
ity: Dolu, Dolu, K nému, Od néj, Fire 
-K nému, Od néj, Od néj, Od néj, Fire 
Fire (5 sekund) 
K nému, K nému + Fire 
Dolu, Dolu, Fire 
Od néj, K nému, Fire 





Sub Zero 
K nému, K nému, Dolu, Fire 
Dolu, Od néj, Od néj, Fire 
p: Od néj, Od néj, Dolu, Fire 
Blok, Fire, Fire, Fire 
ika: Dolu, K nému, Fire 
»: Dolu, Od néj, Fire 


Kung Lao 
Drzet Fire, K nému, K nému, K nému, 
pustit Fire 
Od néj, Od néj, K nému, K nému, Fire 
Od néj, Od néj, Od néj, Dolu, Fire 
:‘Dolu, Dolu (v nejvy8sim bodé vy- 
skoku) 
Dolu, Nahoru 
Blok, Fire, Fire, Fire 
Od néj, K nému + Fire 





Johnny Cage 
ity: Dolu, Dolu, K nému, K nému, Fire (bliz- 
ie protivnika) 
} Od néj, Od néj, Od néj, Fire 
- Dolu, Dolu, Dolu, Dolu, Fire 
| a: Od néj, Dolu, K nému, Fire 
K nému, Dolu, Od néj, Fire 
Od nej, K nému, Od néj, Fire 
: Od néj, Dolu, Od néj, Fire 
‘a: Dolu + Fire 


Shang Tsung 
ty: Drzet Fire (4 sekundy) 
: Od néj, K nému, Dolu, Fire 
ier - Drzet Fire, Od néj, Od néj, Dolu, Od 
néj, pustit Fire 


30 





Od,néj, Od néj, Fire 
Od néj, Od néj, K nému, Fire 
Od néj, Od néj, K nému, K neé- 
mu, Fire 


Mileena 
3 K nému, Od néj, K nému, Fire 
Dolu, Dolu, Dolu, Fire 
Drzet Fire, Dolu, Dolu, Dolu, K né- 
mu, pustit Fire 
zt K nému, K nému, Fire 
Od néj, Od néj, Dolu, Fire 
Fire (2 sekundy) 





Reptile 
ality: Od néj, Od néj, Dolu, Fire (o 1/2 obra- 
zovky daleko) 
Dolu, Od néj, Od néj, Fire 
Od néj, Od néj, Dolu, Dolu, Fire 
K nému, K nému, Fire 
Od néj, Od néj, Fire 
Blok, Fire, Fire, Fire 
Blok, Nahoru, Nahoru, pustit Fire 


Bent 





Kitana 
Drzet Fire, K nému, K nému, Dolu, 
K nému, pustit Fire 
Dolu, Dolu, Dolu, Fire 
Drzet Fire, Dolu, Dolu, Dolu, K né- 
mu, pustit Fire 
Dolu + Fire 
K nému, K nému, Fire 
Od néj, Od néj, Od néj + Fire 





Kombaa 








PRE* So Lake 


K nému, Dolu, Od néj, Fire 


Scorpion 

Drzet Fire, Dolu, Dolu, pustit Fire (kou- 
sek od protivnika) 

Dolu, Dolu, Od néj, Fire 

ip: Od néj, Od néj, Dolu, Fire 

Dolu, Od néj, Fire 
Od néj, Od néj, Fire 
K nému, Dolu, Od néj, Fire 


Rayden 
ity: Drzet Fire (3 sekundy; blizko protivni- 
ka) 
Drzet Fire, Dolu, Dolu, K nému, pustit 


Fire 
Dolu, Od néj, K nému, Fire 
: Od néj, Od néj, K nému 
Dolu, Nahoru 
: Fire (3 sekundy; blizko protivni- 
ka; jen u dvou hracu) 
Baraka 


Od néj, K nému, Dolu, K nému, Fire 





ane ve 


K nému, K nému, K nému, Fire 
: Od néj, Od néj, Od néj, Fire 
Dolu + Fire 
Dolu, Od néj, Fire 
Od néj, Od néj, Od néj, Fire 


Jax 
: Drzet Fire, K nému, K nému, K nému, 
K nému, pustit Fire (blizko protivnika) 
; Drzet Fire, Dolu, K nému, Dolu, K né- 
mu, pustit Fire 
Drzet Fire, Dolu, Dolu, K nému, 
K nému, pustit Fire 
Fire (5 sekund) 
K nemu, K nému, Fire (blizko protivnika) 
K nému, Dolu, Od néj, Fire 
Lewis 
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Cheaty 


AMIGA 


SHADOW FIGHTER 
TEREKAKKU - nekonec- 
né mnozstvi kreditu 
PARAPONZIPOPO - 
umoznuje bojovat jako 
Puppaz 
MBARIVIDISOCCAFFA- 
RIMBARI - umoznuje bo- 
jovat jako Shadow Figh- 
ter 

EBBRAVOSCECCU - na- 
piste toto pred pocat- 
kem kazdého kola a vasi 
souperi ztrati energii 





SPECIALNI POHYBY: 
Je celkem devét special- 
nich joystickovych kom- 
binaci a kazda zpusobu- 
je specialni pohyb. 

A - Dopredu, Dolu/Do- 
predu, Dolu + Fire 

B - Dozadu, Dolu/Dopre- 
du, Dolu + Fire 

C - Dolu, Dolu/Dopredu, 
Dopredu + Fire 

D - Dolu, Dolu/Dozadu, 
Dozadu + Fire 

E - Dolu/Dopredu, Dolu, 
Dolu/Dozadu, Dozadu + 
Fire 

F - Rapid Fire 

G - Dozadu, Dopredu + 
Fire 

H- Dolu, Nahoru + Fire 
I- Skok, Dolu/Dozadu + 
Fire 


JMENO: SORIA 
Narodnost: Belgicka 
Vek: 23 

Specialni pohyby: Spin- 
ning roundhouse attack 
D, Flying kick G, Double 
drop heel kick J 
JMENO: SLAMDUNK 
Narodnost: Danska 
Specialni pohyby: Jum- 
ping B-Ball C, Spinning 
fire kick H, Speed At- 
tack G, Spinning fire B- 
Ball D, Head spring kick 


B 

JMENO: ELECTRA 
Narodnost: Francouzska 
Specialni pohyby: Elec- 
tric Body F, Power 
launch C, Earth Power 
Energy E, Electric boo- 
merang D, Double Kick 
H, Spinning Jump G 
JMENO: YURGEN 
Narodnost: Neémecka 
Specialni pohyby: Gun 
fire D, Power fist C, 
Earthquake fist A 
JMENO: CODY 
Narodnost: Americka 
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Specialni pohyby: Kuto 
kick A, Fast punch F, Fly- 
ing power kick G, Kuto 
fireball D 

JMENO: SALVADOR 
Narodnost: Spanélska 
Specialni pohyby: Spin- 
ning powerball C, Tur- 
ning flip kick H, Flash 
Panter G 

JMENO: FAKIR 
Narodnost: Pakistanska 
Specialni pohyby: Genie 
Hurricane D, Mystery 
Fire C, Teleport E, Ma- 
gic Carpet A 

JMENO: KURY 
Narodnost: Tibetska 
Specialni pohyby: Power 
smash Fist D, Body drop 
C, Rock roll G, Spinning 
fire hand E 

JMENO: TONI 
Narodnost: Italska 
Specialni pohyby: Bur- 
ning uppercut A, Spin- 
ning fire E, Flame kick 
B, Massive uppercut H 
JMENO: LEE CHEN 
Narodnost: Cinska 
Specialni pohyby: Fire 
handspring H, Fist of 
Falling Sun C, Fury fist 
D, Fury kick F, Falling 
Nunchaku A 

JMENO: MANX 
Narodnost: neznama 
Specialni pohyby: Fire 
hands A, Cutting claws 
C, Rolling claw slash G, 
Tiger pounce attack D, 
Falling Angel I 

JMENO: TOP-KNOT 
Narodnost: Thajska 
Specialni pohyby: Fast 
fire somersault D, Spin- 
ning Kick A, Power com- 
bination E, Speed elbow 
smash G, Hangmans up- 
percut H 

JMENO: YARADO 
Narodnost: Mexicka 
Specialni pohyby: Elec- 
tric speed E, Spirit po- 
wer D, Electric body F, 
Electric splash J, Spin- 
ning arms G 

JMENO: OKURA 
Narodnost: Japonska 
Specialni pohyby: Elec- 
tric sword F, Spinning 
blade C, Thunder power 
J, Steel sword A, Tele- 
port A 

JMENO: TOSHIO 
Narodnost: Japonska 
Specialni pohyby: Fire- 
ball D, Speed Dragon E, 
Dragon uppercut H, 
Dragon kick C, Circle of 
fire A 

JMENO: KHROME 
Narodnost: neznama 
Specialni pohyby: Liquid 
silver attack D, Melting 
body E 

JMENO: PUPAZZ 


Vyrobeno v: Taiwanu 
(made in Smejd-red) 
Specialni aplikace jsou: 
Bowling Ball, Buzzing 
Saw, Electric Fence For- 
ce, Flame Thrower, Jack- 
in-box Punch, Head 
Bomb 

JMENO: SHADOW 
Narodnost: neznama 
Specialni pohyby: nezna- 
me 


DRAGONSTONE 
AREA 2 - 

BYGHANDEN VILLAGE 
ewP6uabMHkGaOdnkb5Hz 
AREA 3 - 

MOUNTAIN IMPOSSIBLE 
e-m+d-dMA5fZO5Jw155K 
AREA 4 - PETIT PORT 
OBPfywYrVkiZOHJwT55K 
AREA 5 - 

DRAGON ISLE THE GATEWAY 
ewmfdwegMxkJaO5nFb4HK 
AREA 6 - 

DRAGON ISLE EARTH TEMPLE 
6-m+dw+MxkJaOs5nFb4HK 
AREA 7 - 
DRAGONTSLEEARTH TEMPLE 
6wPSXw+Mxk6aOHnFb4Hu 
AREA 8 - 
DRAGONISLE WATER TEMPLE 
6-Pfv-gkHkqaTS5npT4Hu 
AREA 9 - 
DRAGONSIEWATER TEMPLE 
Jwmaqv-4kxk8az5JpTAHK 
AREA 10 - 

DRAGON ISLE FIRE TEMPLE 
J-P++-vkxyGaz5JabhHK 
AREA 11 - 
DRAGON ISLE WIND TEMPLE 
6wm+g-7kxyqaT5naThH7 


IMPOSSIBLE 
MISSON 2025 
LEVEL 1 - CARPARK 
sekce 2 - ETQFJXXD 
sekce 3 - EXQEJDC 


LEVEL 2 - OFFICE ZONE 
sekce 1 - FRQDDXRE 
sekce 2 - FDFQCVXIA 
sekce 3 - FIQCHXOM 


LEVEL 3 - 
INDUSTRIAL ZONE 
sekce 1 - FNQAYXHI 
sekce 2 - FROYCXVL 
sekce 3 - FUQTBXQE 


LEVEL 4 - 

COMPUTER CENTRE 
sekce 1 - FYQOPXEF 
sekce 2- GCQLRXWB 
sekce 3 - GGQKTXUF 
LEVEL 5 - 
CONSTRUCTION ZONE 
sekce 1 - GKQJYXDI 
sekce 2- GOQJFXBK 
sekce 3 - GSQFDXZA 


~ 


PC 


HERETIC 


QUICKEN - nesmrtelost 
RAMBO - vSsechny zbra- 
né/naboje 

GIMMExx - ziskate pred- 
mét (a-j) pocet (1-9) 

a -nesmrtelnost 

b - neviditelnost 

c - lécivy napoj 

d - Stit 

e - zvySeni sily zbrani 

f- svétlo 

g - Casovana naloz 

h - ,kureci strela“ 

i- kridélka 

j- teleport 


SKEL - vSechny klice 
RAVMAP - na mapé - taj- 
né chodby atp. 
KITTY - prochazeni zdi 
ENGAGExx - skoky po 
urovnich 
PONCE - plné zdravi 
SHAZAM - zvétSi se sila 
zbrani 
MASSACRE - vypinaé 
priser na patre 
COCKADOODLEDOO - 
zme€nite se ve slepici 
Lewis @ 


QUARANTINE 
KODY DO DALSICH 
UROVNI: 


level 1: OMNICORP IS 
ALL KNOWING 
level 2: KEEP THE 
OPRESSOR OPRES- 
SING 
level 3: THE MEEK 
SHALL INHERIT ZILCH 
level 4: HAVE YOU HAD 
YOUR HYDERGINE TO- 
DAY 
level 5: KEMO CITY 
A NICE PLACE TO VI 
SE 

Marek @ 


C64 
ORB 


stefano 
conwars 
quadrat 
startec 
hanzoni 
locusts 
rolling 
hooters 
gallows 
painter 
castles 
schmack 
bluemax 
hansolo 
crossin 
liliput 
marylou 
pharaoh 
gandalf 
fraggle 
ferrari 
corners 


chappel 
snoopis 
electra 
macleod 
houseii 
davidge 
gazelle 
arojnda 
windows 
teetris 
arkanot 
katzklo 
starstr 
heureka 
cyborgs 
mustafa 
rednile 
michael 
mussles 
dracula 
hawkeye 
walkman 
alfrede 
gurkens 
elelche 
sledgeh 
journey 
asterix 
klingon 
skateod 
blaurot 
morlock 
axlrose 
hermann 
washing 
morpork 
android 
hahalma 


dummfug 


terrore 
roberta 
schleus 
boblock 
anthony 
unicolr 
liftboy 
pumuckl 
leopard 
pasword 
circles 
bananen 
saurier 
bonanza 
contain 
peruert 
theodor 
harmlos 
lamalos 
aggerta 
mutante 
mercury 
zentaur 
campino 
trottel 
pappeln 
giraffe 
possibl 
hawaiii 
bowowow 
chaossi 
smartie 
dominos 
scrambl 
montana 
komplex 
ultimus 


Wity 
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- stavéni budov, to samozrejme vite, 
“ae ale jen kdyz zmacknéte levé tlacitko 
, mysi (LTM). Protoze kdyz zmacknete 
obé, objevi se vam kde a co muzete stavét, 
takze na obrazovce mate samé hrady, domy 
a vlajecky. To vyuzijte treba kdyz budete chtit 
vedét, jak co mozna nejblize u hranic se da 
postavit pevnustka, kvuli co nejvétSimu zisku 
pudy. 
-na zacatku vas po stisknuti LTM in- 
formuje o stavu hornin, ale co teprve 
dokazi obé tlacitka. Kdyz jste kurzo- 
rem na néjaké vasi budové a zmacknete obé 
TM na druhé ikoné, lze tuto budovu zbourat. 
Kdyz jste kurzorem na néjakém useku cesty, 
neni problém tento usek cesty mezi dvéma 
praporky prerusit. 
gm. - po stisknuti LTM se ukaze mapa, 
‘ C3) ale po stisknuti obou tlacitek vas vra- 
tik vaSemu hradu. 
ukaze vam potravinovy a vyrobni 
(e) : retézec, pocet jednotlivych vyrobku, 
~~ pbudov a remesinikt: Gi vojakt, a dale 
grafy kolik jste Ceho vyrobili apod. 














4 - zobrazi vam velmi dulezité menu. 
Ge V ném si volite priority vyroby ruz- 
nych nastroju, priority roznaseni pro- 
duktu a dalsi podobné volby, které se daji téz- 
ko rozebirat, musite je prosté pochopit sami. 
Zkratka si ale vybirate, jestli foSny pujdou na 
stavbu budov, na stavbu lodek Ci na vyrobu 
naradi, A takovéto priority muzete nastavit 
u kazdé véci, zalezi jen na vasi momentalni si- 
tuaci Ci potrebach. 

Nesmim zapomenout na mala kolecka vpra- 
vo od posledni mnou zminované ikonky, jed- 
na se o jakési malé hodiny, diky nim si muze- 
te urcit, za jak dlouho vas to ma ,hodit“ na 
misto, kde prave jste, coz jisté také mnoho- 
krat vyuzijete. 


Kdyz zmacknete obé tlacitka na néjaké budo- 
vé, objevi se vam kdo v té budové prebyva, ko- 
lik tam ma jakého materialu, jedna-li se vojen- 
sky objekt, objevi se vam pocet a hodnost 
vojaku strazicich tuto budovu. Kdyz to vyuzije- 


‘te u skladisté, uvidite zasoby toho skladu, at uz 


materialni nebo remeslnickée. Toto vse plati 
pro vase stavby, u nepratelskych staveb se to 








neda vyuzit s jednou vyjimkou a tou jsou vojen- 
ské nepratelské objekty. Kdyz totiz zmacknete 
obé tlacitka na takovéto budoveé, objevi se vam 
tabulka, kde si vyberete pocet vasich vojaku, 
kteri maji na tuto pevnustku Ci pevnost zauto- 
cit a v pripadeé ze vaSi vojaci zvitézi, pripadne 
vam mimo této budovy i prilehlé panstvi. 


Sklad - sem se budou nosit 
vsechny vyrobeneé véci, vyteé- 
a zene suroviny nebo potraviny 
= z nejblizsiho okoli. Odtud bu- 
dou také tyto véci a lidi prou- 
dit tam, kam bude potreba. 
Vhodné az kdyz budete mit rozsahlejsi uzemi. 





lisi se jen poctem 
vojaku, ale jinak maji stejnou funkci - jejich 
posadka jednak strazi sve budovy, no a samo- 
zrejmé napada ty nepratelské a také posou- 
vaji hranice. 
- do téch budov se dodava jediné zlato a vy- 
zbroj 





Pevnost - 12 vojaku 





Pila - tady se budou od drevo- 
Same rubce prinesené kmeny ménit 
na krasneée fosny, které budou 
pouzity bud’ u truhlare, v lodé- 
nici anebo rovnou na stavbé. 





' gde bude z foSen a Zeleza vy- 
rabi vSemozneé nastroje a na- 
radi, od lopat, sekacku na ma- 
so, rybarskych prutu pres 
kosy a pily az a kladivum a sekeram. 









ee, a _ Kovarna - spise se ale jedna 
f i Y@o zbrojovku, protoze kovar 
ve zde ze zeleza a s pomoci uhli 


ukova mece a Stity. 


, Kamenik - jestli se nékde v okoli 
* vyskytuji skaly, pak je to prave jedi- 
Wd né on, jenz je dokaze zménit v ka- 
meny, které mohou byt pouzity rovnou na 
stavbu skladu Ci vojenského objektu. 


~  Lodenice - jedina funkce - z fosen 
fm. se zde vyrobi lodky pro rybare; po- 
s| zor, radim vam, abyste po Case pre- 
ruSili cesty vedouci k této budové, 
jelikoz vam bude bohateé stacit tak Sest, sedm 
lodek a ne néjakych sto, které budou tak po 
hodiné hraciho Casu postaveny. Anebo si po- 
hrajte s prioritami a nemusite nic bourat. 
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Drevorubec - asi nejrozsirenéjsi 
zameéstnani, protoze jim pokacené 
* a nasledné v pile opracovane stro- 


> 
P 


vere 


my budou nejzadanéjsim atributem na celém . 


uzemi vaseho panstvi. 


Myslivec - velice dulezita osoba, 
vysazuje nove stromy, takze drevo- 
rubec ma stale co délat. 





wm Statek 1 - zdejsi rolnik za- 
i seje vlastni osivo, po Case 
/z néj vyrostou policka, na 

kterych on sklidi obili, které 

bude odneseno do mlyna ne- 
bo rovnou jako potrava pro prasata na statku 
2. Pozor - rolnik svymi policky zabere docela 
velkou okolni plochu, takze zde uz neni moz- 
no stavét, proto si umisténi této stavby dobre 
rozmyslete. 





Statek 2 - mistni soukromi 
jezedak krmi sva prasatka 
obilim ze statku 1, a ty, az bu- 
dou pékné vykrmena, budou 
odnesena na navstévu k rez- 





2, Rybarna - doporucuji stavét u vo- 

E dy, chyti se pak vice ryb a jeste vice 

Hi ryb se chyti, kdyz rybar nebude lo- 

er vit na brehu, ale na lodce upro- 
stred jezera. 






Pekarna - zdejsi pecivo je me- 
zi horniky zvlast vyhledavanou 
*, pochoutkou, mozna to bude tim, 

ze bylo umleto v hygienicky udr- 
zovaném mlyné. 





Reznictvi - jednoducha rov- 
| “™ nice: prasata = maso, take ve- 
HB. lice vyhledavana pochoutka, 
zvlasté mezi horniky (on to taky nikdo jiny 
neji). 





,» Mlyn - také jednoduché, proudi 
sem obili od rolnika a odtud mouka 
k pekarovi. 





Vsichni hornici potrebuji kalorie, a proto 
sem proudi veprové maso, ryby a peCcivo. Je 
dobré stavét doly tam, kde vam geolog ozna- 
cil vyskyt néjakého nerostu. Nedejte se odra- 
dit hlaSenim, ze dul je vyCerpan, chvili pockej- 
te a oni se néjaké ty nerosty zase najdou (ale 
jen trochu, ani zde nejsou doly nevycerpatel- 
né). 


Kamen - moc nevyuZije, protoze 
kamenik tuto surovinu ziska mno- 
hem jednoduseji. 





Uhl - velice dilezity ne- 
rost (a to nemyslim jen dnes, ale 
iv této hre), protoze je potreba ja- 
ko palivo v kovarné, v zelezarneé 
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a ve ,zlatarné* (viz. nize). 


NERD 


iMtllt 
dj 





Ziata ruda - posilana do ,Zlatar- 





“ 


ny“. 


. 





Zelezna ruda - velice duilezita 
surovina, zvlasté na vyrobu zeleza. 


GaP, 


itn 





Zelezarna - zde se z uhli a ze- 
lezné rudy vyrabi, no hadejte, 
spravne zelezo, a to je posilano 
bud do kovarny anebo primo 


»Ziatarna™ - staci dodat zla- 
tou rudu a trochu uhli a vysled- 
kem je zlato pro vasi profesio- 
nalni armadu. 


Ss SR ee eae ane eee ee 


Sa 
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BS m2... 





Moc vam toho neporadim, protoze zabavneéjsi 
je vyzkouSet si to sam. Tak tedy, dulezité je 
mit pohromadé postavené na sobé zavislé bu- 
dovy. Je to ale tak trochu relativni, protoze 
zde vsechno souvisi se vSim, ale jakési pod- 
skupiny by se daly najit. Doly by mély byt sta- 
veny spolu se zelezarnami a ,zlatarnami’, 
tam totiz vytézené nerosty putuji, no a blizko 
zelezarny by se zas hodila kovarna. Podobneé 
skupiny jsou tvoreny napriklad statkem1, 
mlynem a pekarnou Ci statkem2 a reznictvim. 
Truhlarny staci maximalné dvé, s naradim 
jsem moc problémut nemél. S lodénici je tomu 
podobneé, jenom s tim rozdilem, ze vam staci 
maximalné jedna. Drevorubecka chajda, mys- 
livna, rybarna a pila jsou skoro nejpouziva- 
nejsi budovy, a proto je stavte pomérné Casto, 
jsou zdrojem nejdulezitejsich surovin, _ Nejdu- 
ské objekty, soustavné posunujte hranice 
a tim posilujte armadu. Az bude vojaku dost, 
a pokud budou dobre vyzbrojeni, muzete za- 
cit s ofenzivou. Chapu, ze to neni nic moc, ale 
spravneé rozestaveni budov je prosté hrozné 
dulezité. Az se do toho vzijete, sami to pocho- 
pite. 

Lewis @ 
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NAVOD 


m PC, AMIGA, CD32 





Beneath a Steel 


Po konverzaci 2 individui dole vezmi kovo- 
vou ty¢ (na obrazovce vlevo). Pouzij ji na otev- 
reni dveri vpravo a sméle jimi projdi. Vrat se 
zpet po schodech a potom doprava, do druhe 
mistnosti. V kovovém Srotu najdi nefungujici- 
ho robota a vloz do ného ,circuit board“ (od 
ted to budu nazyvat mozek JOEYHO). Pro- 
hlédni si druhého robota. Postav se na vytah 
a rychle vejdi do mistnosti vpravo. Otevri 
skrinku a vezmi kli¢ predtim, nez se muz vrati 
zpét (muzes si vzit i jeho svacinu, ale nikde 
jsem ji nepouzil). Popovidej si s muzem (Hob- 
bins) a s JOEYOM. Jdi do leva. JOEYMU frek- 
ni, aby pustil robota. Kdyz robot priveze sud 





a aktivuje vytah, skoc do Sachty. Prohlidni si 
zamknuté dvere a rekni JOEYMU, aby je otev- 
rel. Kamera ti zachrani zivot. Prohledej télo 
REICHA a vezmi si jeho ID. Jdi doprava. Zde 
vejdi do dveri napravo. Popovidej si s dévce- 
tem. ANITA. Pokud té LAMB vyhodi, tak se 
pékné vrat zpet. Jdi doprava a strce klic do me- 
chanismu. Tim jsi preruSil chod linky a klic vy- 
jmi. V mistnosti vlevo pouzij kli¢ na robota 
(svarece), promluv s JOEYEM o jeho novem 
plasti a dej mu ho. Jdi doprava a pokus se ve- 
jit do mistnosti hlidané senzory... Posli do ni 
JOEYHO a kdyz chce$S, tak se muzes podivat, 
co déla. Potom sis JOEYEM popovidej o skrin- 
ce s pojistkami. Kdyz sa JOEY vrati, jdi do 
mistnosti, kde byl a udélej si mostik pomoci 
mrize na zemi. Vezmi si plastickou trhavinu 
ze zemeé, kde pred tim byly mrize, nic jiné neni 
potrebné. Opust mistnost a namir si to do 
strojovny (4x vlavo, levé dvere). Pouzij klic na 
odkryti obouch tlacitek. Rekni JOEYMU, aby 
ti pomohl a stlacte oba soucasné tlacitka. Po 
zoufalém odchodu strojnika povytahni vypi- 
nac do polohy OFF na kontrolnim panelu. 
Vezmi zarovku a dej na jeji misto trhavinu. Za- 
pni proud prehozenim paky do polohy ON. 
Velké paky stahni dolu a vytah opet funguje. 
Vrat se k vytahu a prohlédni si Cerveny kabel. 
Prikaz JOEYMU, aby ho prerezal a pouzij ID 
kartu do otvoru na vytahu. Vejdi do otevrene- 
ho vytahu a pockej, az vejde také JOEY. Svez- 
te se o poschodi nize. Zdvihni kabel ze zemeé 
a potom jdi do REICHOVEHO bytu (vlevo, ze- 
lené dvere). ID kartu vloz do levého otvoru. 
Vezmi si Casopis zpod polstaru a jdi do cestov- 
ni kancelare (vlevo, 2x vpravo, nahoru) a po- 
povidej sis muzem. Dej mu Casopis a on ti za 
néj da listek. Najdi LAMBA (muzZe byt i na hor- 
nim poschodi). Promluv s nim a dej mu listek. 
On té za to necha volné se pohybovat po jeho 
tovarné. Jdi do tovarny a pockej na LAMBA. 
Promluv s nim a vydej se pred reaktorem do- 
prava. Popovidej si s ANITOU, ktera ti da 
JAMMER. Od této chvile muzes ziskat vice in- 
formaci z terminalu. Donut ANITU, aby ti rek- 
la o Schriebamanovéem portu. Dalsi zastavka 
je u doktora (BIO) - na strednim poschodi - to 
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je o jedno nize. Promluv | 

na projektor, potom na f 
JOEYHO, aby promluvil 
ion. Vejdi dovnitr a popo- [ay 
videj sis doktorem 0 por- ie 
tu, az dokud tiho nenain- 

staluje. Potom si s nim a’ 
jesté promluv a on ti po ™ 
vi, aby jsi Sel za jeho pritelem. Fajn, tentokrat 
se pujdes podivat na ANCHORA (to je hned 
vedle cestovky). Anchorovi rekni, ze té poslal 
doktor. Az ANCHOR odejde telefonovat, fekni 
JOEYMU, aby odriznul kotvu ze sochy. Zkom- 
binuj kotvu a kabel. Vrat se tam, kde jsi kdysi 
zacinal a jdi doprava na plosinu. Zahakni kot- 
vu o pismeno S na sténé vedlejsi budovy. Za- 
pomen na skrinky a jdi do dalsi mistnosti. 
Vloz ID do otvoru u kabinky a pouzij ji. VITEJ 
VE VIRTUALNI REALITE. Zdvihni gumu. Jdi 
doprava, otevri taSku pomoci funkce ,OPEN* 
v menu. Vezmi lupu a balicek. Pouzij program 
na dekompresi zkompresovanych dat. Jdi do- 
prava a vzniknuta hesla pouzij na otvory 
v podlaze az pokud nedosahnes vychodu. Vez- 
mi bustu a knihu. Pouzij lupu na dokumenty. 
Odpoj se a pouzij terminal (s ID kartou). Akti- 
vuj PHOENIX a mtizes pouzivat LAMBOVE 
kredity. Precti si vSsechny dokumenty. Jdi za 
LAMBEM, promluv s nim a jdi do jeho bytu 
(vytah, vlevo a zelené dvere), pouzij ID kartu 
na pravé dvere, vejdi dovnitr. Nakrm jeho koc- 
ku z automatu a vezmi videokazetu. Nyni mu- 
zes jit o poschodi nize (vlevo, vytahem). Popo- 
videj sa s vyhazovacem u baru a Zjistis, ze 
potrebujes sponzora. Najdi pani PIERMONT 
a vyzpovidej ji. Az sa vrati do svého bytu, zaz- 
von na ni a rekni ji, ze jsi to ty, ROBERT. Az 
prijdes do jejiho bytu, zeptej se ji na sponzor- 
stvi. Pokud ona bude telefonovat, pust video- 
kazetu na upoutani pozornosti psa. Vezmi psi 
susSenky (dog biscuits) a jdi spat k vytahu. Vez- 
mi si hlavni cast robota a poloz susenky na 
desku. Pockej dokud prijde pes na desku a za- 
tahni za lano. Pes se vykoupe a ty muze& jit do 
katedraly. Po vstupu do levych dveri prohléd- 
ni stredni skrinku a v ni najdes mrtvou ANI- 
TU. Prohlédni si i skrinku vpravo. Neni to k ni- 
cemu, ale je to COOL. Nastal cas vratit se 
k reaktoru. Otevri prostredni skrinku a vezmi 
si ochranny oblek. Jdi doprava a otevri reak- 
tor pomoci kontrolniho panelu. V reaktoru 
najdes ANITINU kartu. Opust reaktor a vrat 
ochranny oblek. Jdi do budovy tajné policie 
(4x vlevo, nahore doprava). Pomoci tvé karty 
a vytahu se dostanes ke kabiné. Pouzij kabinu 
s ANITINOU kartou. Na oko pouzij roletu a jdi 
doprava. Opakuj postup s druhym okem po- 
moci rolety a rychle prejdi nahoru. Jdi nahoru 
doprava a vezmi ladicku. Stihl jsi to? Jdi dole- 
va a pouzij prehravac (playback) na sachtu. 








Odpoj se a jdi do parku. Promluv na zahradni- 
ka (EDUARDA). Promluv s chlapcem a potom 
s Eduardem. Jdi do klubu a dej zahrat prvni 
pisen v automate. Kdyz majitel vstane, vezmi 
si jeho pohar se stolu a jdi k doktorovi. Dej mu 
pohar a on ti udéla kopii otisku. Jdi na spodni 
uroven ke kilné. Pouzij ID kartu na zamek. 
Vejdi dovnitr a vezmi kombinacky. Vrat se do 
klubu a poloz svoji dlan na kovovou desti¢ku 
vedle dveri. Vejdi dovnitr a vyber tyci desku 
z vetsi bedny a poloz ji na bednu pod okén- 
kem. Pouzij ty¢ na mrize a kombinackami si 
vysekej cestu. Prolez okénkem a jdi doprava. 
Sleduj diagonalni trat. Zase doprava a nyni 
namontuj zarovku do objimky vlevo u trhliny, 
aby ta prisera nezkonzumovala. 2x doprava 
a rychle prebéhni tunel. Bouchni tyci do stény 
a omitka spadne. Bouchni tyci jesté jednou, 
ale ted’ do cihly. Cihlu zdvihni a ty¢ zapichni 
do korene. Cihlou do ni bouchni a tyé si vezmi 
zpeét. Projdi dvermi a vejdi do dveri nahore. 
Sniz teplotu na terminale stlacenim ,,2“. Rych- 
le vylez po schodech a stahni ty¢ nahore pri 
vetraci Sachté drive, nez se kryt opét otevre. 
Jdi nahoru po schodech, potom doprava 
a dvermi zase doprava. Vloz JOEYHO circuit 
board do otvoru na zadni strané praveé nabiji- 
cimu se robotovi. Popovidej si s nim a jdi do 
dolnich levych dveri. Jdi doleva a podivej se 
skrz okénko do mistnosti. Popros JOEYHO, 
aby prohlédl mistnost. Muzes se na ni podivat 
skrz okénko. Pockej, dokud se JOEY vrati 
a popovidej si s nim dokud mu nepovis, aby 
sel otevrit kohoutek na nadobe. Kdyz otevre 
kohoutek, jdi do mistnosti a android spadne 
do pasti. Jdi doprava nahoru. Pouzij kartu na 
terminal a otevri dvere. Opust mistnost a vez- 
mi zbytky JOEYHO. Prozkoumej ho a vezmi 
ID kartu. Pouzij Ccervenou kartu na otvor u ka- 
binky a pouzij kabinku. Jdi doprava, oslep oko 
a jdi nahoru. Pouzij bozi hnév na rytire. Odpoj 
se a pouzij ANITINU kartu na kabinku. Jdi na 
misto, kde jsi pripravil rytire o jeho zivot. Jdi 
doprava a pouzij ladicku na rozbiti krystalu. 
Vezmi virus - helix a odpoj se. Odejdi z mist- 
nosti a projdi nizsimi dvermi vpravo. Pouzij 
ANITINU kartu na konzolu. Vezmi klesté na 
sténé u akvaria a pouzij je na akvarium. Rych- 
le je stré do zmrzlé nadrze a jdi doprava. 
Otevri skrinku pod konzolou u stredniho and- 
roida a vloz JOEYHO cic.board do skrinky. 
Pouzij konzolu na stahnuti char.dat a spust 
program (2,3). Pokonverzujte a jdi doprava. 
Rekni JOEYMU (Kenovi), aby polozil dlan na 
senzor. Poloz dlan na druhy senzor ve stejny 
okamzik jako JOEY. Ken (JOEY) sa prilepi 
a ty projdi dvermi doprava. Pripevni kabel na 
potrubni spoj a jdi dolu po stupackach. Pouzij 
klesté na misto pod sebou (office). Chyt sa ka- 
belu a po tarzanovském kousku sejdi dolt. 
Pouzij klesté (zaroven i zmrazené vzorky) na 


~vytok a chyt lano. Potom, co spadne Foster 


z kresla, pozadej JOEYHO, aby si sedl na 
kreslo a... game over. 
COTSO & BIGFOOT 
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ESRC EORSCUUMERC TONGUE LTO ELC UTI TL 0L 0 Rear SIMU SUCROSE LO Le 
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jednotlivych Gisel predplatitelum min. 100 hodin pred zacatkem distribuce ve stancich MM zmrazené cena - rucime za to, 
Ze v pripadé zdrazeni Casopisu dostanete predplacena Cisla v puvodni cené a mnozstvi i 24dn6 riziko - pokud budete 
chtit odstoupit od predplatného, vrdtime Vam dosud nevyCerpané penize zpét bez jakékoliv penalizace Mi super slevy na 
hry - po uhrazeni predplatného na 12 nebo 24 Gisel Excaliburu nebo 12 Cisel Levelu Vam firma Games World nasledné po- 
skytne po dobu trvani pfedplatného super slevy na pocitacove hry a dalsi produkty, které tato firma prodava ~~ 
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He eT | 


AT AUN ACCUESA LUAU CPULUIE ROHAN EA MRSC URL MT eAn UM) ee eg LCST VA LEM SLOMAN LOM GOL ISU COSCON PAUTL Cea AM PCO TOPAONE LLM CULL SATORU TeLNPee COUNCIL eee VAMC UAT CUTER Pas el APA UO TS 


ew ena e Viera eek 


RHO NGatom Ce 
AH Ys1 me cty21 101011 a a Oa a 
AIS) (t:l LHI Pace Gale ete aC 


1 Gislo Levelu: 22,50 Ké 
6 Gisel Levelu: 6 x 22,50 = 135 Ké 
(PaaS 02) 110 am daa) ea 


RN Cecile 

Na slozenku typu C (k sehnani na 
posté) napiste adresdta: PGP, 
A) aU 
HIG EMnICHE SIME N ACiIll 
chcete Gasopisy zasilat (vCetne 
NPM EPCUIESIEAN ELEM 
prijemce srozumitelné a Citelne 
napiste, jaka Gisla si predplacite, 
vyndsobte jejich pocet cenou 
posté. Kontrolni ustrizek si pone- 
chte. Informace o predplatném v CR 
na tel. Gisle 02/66 71 23 16 od 
09. hod do 16. hod. 


Slovensk4 republika: - NOVE!!! 

Na slozenku typu C (k sehnani na 
posté) napiste adresata: BIT, P.O. 
Box 74, 810 05 Bratislava 15. 
Citelné vypliite adresu, na kterou 
HATH si tommn eee SUNS are Em CCHIT 
PSC). Na zadn/ stranu ,Zprava pro 
prijemce srozumitelné a Citelné 
napiste, jaka Cisla si predplacite, 
vynasobte jejich pocet cenou 


a ae 





poste. Kontrolni ustrizek si pone- 
HAN CCHMTNNAUAUIELH MOM NTU IU THA ANN) 
ESCM GRO et uettP 


1 Gislo Excaliburu: 30 Sk 
12 Gisel Excaliburu: 12 x 30 = 860 Sk 
24 Gisel Excaliburu: 24 x 30 = 720 Sk 


1 Gislo Levelu: 40 Sk. 
6 Gisel Levelu: 6 x 40 = 240 Sk 
12 Gisel Levelu: 12 x 40 = 480 Sk 


INFORMACE PRO SOUCASNE PREDPLATITELE. 


Struktura samolepky: 


Druhy fadek Vas informuje o stavu VaSeho predplatneho. 
Predplatné muzete kdykoliv prodilouzit uhrazenim pfrislusne 
éastky na dalsi predplatitelské obdobi (viz ...jak si predpla- ° 
tit...). Pokud se v druhém fradku objevi ,Predplatneé vy- 
Serpano“, znamena to, ze pokud chcete dostavat dalsi Cis- 
la, je nutné, abyste uhradu proved! co nejrychleji. V tomto 
fadku se mohou objevovat také dalsi dulezité informace. 


NOVIN.VYPLATNE 
(Predpl.do: 


E42) 


Firma Jméno Prijmeni 
PSC Mésto 


obsah zasilky 
Cislo predplatitele 





Upozornéni: Ridte se nejnovéjsimi informacemi. Ceny, adresy a dalSi informace 
o soucasnych podminkach mohou byt v pristim Cisle zmeéneny. 
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e, 16 bitovy f pC eahaee kom patibiln S IBM. 
r, operacni system MS- DOS. : Poe 














Sait inter. ...... . 2190. OY a ve aa | : 
Sériovy inter ~.......... 2890.00 Pa ee 
RAM 128 kB ............4990.00 er Ff co 
Sitovy adapter ......... 290.00 : pros ; & G LW, 
Portwalk Hae Neen di ERO LO F ee . ae LA p ee Be Wo Un eee 
es es oe a = Ctecka Karet Ee ig oc 2 OO 4 | | Ba) 
Software: é oa . . Navod k Portfoliu .... aces 
~ Geskd klavesnice ..... 130.00 — Paralelni rozhrant . i 2 cs 
fi PD pro Portfolio ie 100.00. Bre rozhranf ........ 25. 00 Pe 
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